
 
รายการแข่งขันทกัษะงานมหกรรมวิชาการมัธยมศกึษา ครัง้ที่ ๒๗ ปีการศกึษา ๒๕๖๐ 

รายการประเภทแข่งขันภายใน (ไม่ส่งต่อระดับภาค) 

ศนูย์พฒันาวิชาการวิชาธุรกิจ 

สรุปกิจกรรมการแขง่ขนักลุม่วิชาธุรกิจ 

ท่ี ช่ือกิจกรรม 
ระดบัชัน้ 

ประเภท หมายเหตุ 
ม.1-3 ม.4-6 

1 การวิเคราะห SWOT   เด่ียว  

2 การเขียนแผนธุรกิจยุววานชิ   เด่ียว  

3 อัจฉริยะนักบัญชีธุรกิจบริการ   เด่ียว  

4 อัจฉริยะทางธุรกิจ   เด่ียว  

5 การเขียนโครงการพัฒนางาน   เด่ียว  

6 อัจฉริยะโลกของงานอาชีพ (เฉพาะ นักเรียน พเิศษเรียนรวม)   เด่ียว  

7 การออกแบบสาธิตผลิตภัณฑ Startup   ทีม2คน  
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รวมทัง้สิน้ 12 รายการ  
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ตารางรายงการแขงขันทักษะศูนยพัฒนาวิชาธุรกิจ จังหวดันครศรีธรรมราช 

งานมหากรรมวิชาการมธัยมศึกษา ครั้งที่ 27 

ระหวางวันที่ 6 – 8  กันยายน 2560 
 

ณ โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัยนครศรีธรรมราช 

 
 

วัน-เดอืน-ป 
 

เวลา 
 

รายการแขงขัน ชวงช้ัน 
 

ประเภท 
 

สถานที่แขงขัน 
3 4 

6 กันยายน 2560 09.20 10.20 การวิเคราะห SWOT    บุคคล หอง
คอมพิวเตอร 3  
อาคารหอสมุด 

10.50-12.00 การเขียนแผนธุรกิจยุววานชิ   บุคคล 

13.00-14.00 อัจฉริยะนักบัญชีธุรกิจบริการ   บุคคล 

       
7 กันยายน 2560 09.20 10.20 อัจฉริยะทางธุรกิจ   บุคคล หอง

คอมพิวเตอร 3  
อาคารหอสมุด 

10.30-12.00 การเขียนโครงการพัฒนางาน   บุคคล 

13.00-14.00 อัจฉริยะโลกของงานอาชีพ 
(เฉพาะ นกัเรียน พิเศษเรียน
รวม) 

  บุคคล 

       
8 กันยายน 2560 09.00-12.00 การออกแบบสาธิตผลิตภัณฑ 

Startup 
  ทีม 2 คน หอง

คอมพิวเตอร 3  
อาคารหอสมุด 

ติดตอ เลขาศูนย โทร.081-4774393 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



เกณฑการแขงขันทักษะความสามารถนักเรียนศูนยวิชาธุรกิจ 
 

1. การแขงขันการเขียนแผนธุรกิจยุววานิช 
1. เปนการแขงขันชวงช้ันท่ี 3 และ 4 ประเภทบุคคล 
2. เปนการเขียนแผนเชิงวิเคราะห (SWOT) และประเมินธุรกิจ 
3. หัวขอธุรกิจจะถูกกําหนดไวในโจทยคําส่ัง เวลาแขงขัน 1 ช่ัวโมง 
4. ผูเขาแขงขันตองเขียนแผนธุรกิจใหครบองคประกอบหัวขอตอไปนี้ 

(1)  แผนธุรกิจยุววานิช (ช่ือกิจการ, ทําเลท่ีต้ัง) 
(2) แนวคิดในการประกอบธุรกิจ 
(3) วัตถุประสงคของการดําเนินธุรกิจ 
(4) เปาหมายการดําเนินธุรกจิ 
(5) จุดแข็ง (Strengths) 
(6) จุดออน (Weaknesses) 
(7) โอกาส (Opportunities) 
(8) อุปสรรค (Threats) 
(9) แผนงานงบประมาณ (เงินลงทุน, รายรับเฉล่ีย) 
(10) ระยะเวลาคืนทุน 

5. ใหเขียนในกระดาษ A4 ไมจํากัดรูปแบบ (ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขันนําเอกสารเขาหองสอบ) 
2. การแขงขันผูประกอบการใหม Startup (การสาธิตผลิตภัณฑใหมเดิม) 

1. เปนการแขงขันระดับชวงช้ันท่ี 4 ประเภททีม 2 คน 
2. ตัวสินคาหรือบริการท่ีนําเสนอตองเปนแนวคิดใหม หรือตอยอดใหม นําไปสูการผลิตสินคาตัวใหม หรือ

เพิ่มมูลคา 
3. ผูเขาแขงขันตองสาธิตการผลิตสินคาหรือบริการหรืออธิบายใหเห็นรูปธรรม 
4. ผูเขาแขงขันตองเตรียมวัสดุอุปกรณมาเอง 
5. เวลาในการแขงขัน 20 นาที 
     เกณฑการตัดสินผูประกอบการใหม Startup 

1. ความรูความเขาใจในแนวคิด   20 คะแนน 
2. ความคิดสรางสรรค    20 คะแนน 
3. ความเปนไปไดสูการผลิตสินคาตัวใหม  20 คะแนน 
4. ความนาสนใจในการนําเสนอ   20 คะแนน 
5. นําไปสูวิธีการแกปญหาทางเศรษฐกิจได  20 คะแนน 

(ผลิตอะไร, ผลิตอยางไร, ผลิตเพื่อใคร, ผลิตเทาไร) 
3. การแขงขันโครงการ Project พัฒนางาน 

1. เปนการแขงขันระดับชวงช้ันท่ี 4 ประเภทบุคคล 
2. เขียนโครงการตามหัวขอ การเขียนโครงการท่ัวไป 
3. เขียนโครงการ Projectงาน  พัฒนาตนเองดานบรกิารหรือดานการผลิต ใหสอดคลองกับสถานการณท่ี

โจทยกําหนด 
เกณฑการตัดสิน 
1. ความรูความเขาใจ    40 คะแนน 
2. การนําไปใช      30 คะแนน 
3. ความคิดสรางสรรค   30 คะแนน 



4. การแขงขันอัจฉริยะโลกของงานอาชีพ (เฉพาะนักเรียนพิเศษเรียนรวม) 
1. เปนการแขงขันระดับชวงช้ันท่ี 3 และ 4 ประเภทบุคคล 
2. ขอบขายเนื้อหาการเลือกงานอาชีพ รูปแบบการประกอบธุรกิจ การสมัครงานอาชีพ 

เกณฑการตัดสิน 
1. เหรียญทอง    คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป 
2. เหรียญเงิน    คะแนนรอยละ  60-79 
3. เหรียญทองแดง    คะแนนรอยละ 50-59 
4. ความรูความเขาใจ   40 คะแนน 
5. คิดวิเคราะห    30 คะแนน 
6. สังเคราะห    30 คะแนน 

5. การแขงขันอัจฉริยะนักบัญชีธุรกิจบริการ  ประเภทบุคคล 
เกณฑการแขงขัน 

1. ชวงช้ันท่ี 3  เนื้อหาครอบคลุมถึงงบทดลอง 
2. ชวงช้ันท่ี 4  เนื้อหาครอบคลุมการทําบัญชีบริการครบวงจร 
3. ขอสอบมีท้ังปรนัย และอัตนัยเติมคําส้ันๆ  ผสมผสานกัน  จํานวน  20  ขอ 

เกณฑการตัดสิน 
1. ความรูความเขาใจ   40  คะแนน 
2. การคิดวิเคราะห    30  คะแนน 
3. การนําไปใช    30  คะแนน 

6. การแขงขันอัจฉริยะทางธุรกิจ 
1.  เปนการแขงขันชวงช้ันท่ี 3 และ 4  ประเภทบุคคล 
2.  ขอบขายเนื้อหา  การจัดการธุรกิจเบ้ืองตน  การประกอบธุรกิจผลิตสินคาและเสนทางสูอาชีพ 

เกณฑการตัดสิน 
1. เหรียญทอง    คะแนนรอยละ 80 ข้ึนไป 
2. เหรียญเงิน    คะแนนรอยละ  60-79 
3. เหรียญทองแดง    คะแนนรอยละ 50-59 
4. ความรูความเขาใจ   40 คะแนน 
5. คิดวิเคราะห    30 คะแนน 
6. สังเคราะห    30 คะแนน 

7. เกณฑการแขงขันการวิเคราะหสภาพแวดลอม SWOT 
 1.  เปนการแขงขันระดับชวงช้ันท่ี3 และ 4 ประเภทบุคคล 
 2.  หัวขอการวิเคราะหจะถูกกําหนดโดยโจทยคําส่ังเวลาในการแขงขัน 1  ช่ัวโมง 
 3.  ผูเขาแขงขันตองเขียนวิเคราะหสภาพแวดลอมใหครบท้ัง 4 หัวขอ SWOT 

    เกณฑการตัดสิน 
1. ความรูความเขาใจ   40  คะแนน 
2. การคิดวิเคราะห    30  คะแนน 
3. การประยุกตใช    30  คะแนน 

 
 
 
 


