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เกณฑ์ กตกิา การแข่งขันทักษะภาษาองักฤษ 

งานมหกรรมวชิาการมธัยมศึกษา  คร้ังที่  ๒๗ 

ประจําปีการศึกษา ๒๕๖๐ 
ระหว่างวนัที่  ๖- ๘ กนัยายน  ๒๕๖๐ 

------------------------------------------------------------------------------------ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาองักฤษ) 
สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  (ภาษาอังกฤษ) 

 

ช่ือกิจกรรม 

ระดับช้ัน 

ม.๑-๓ 

ระดับช้ัน 

ม.๔-๖ 
ประเภท 

หมาย

เหตุ 

๑. การแข่งขนัพดูภาษาองักฤษ  (Impromptu Speech)   เด่ียว ไปต่อ 

๒.กิจกรรม  Spelling Bee   เด่ียว - 

๓. การเล่านิทาน (Story Telling)    เด่ียว ไปต่อ 

๔. การแข่งขนั Multi Skills Competition   เด่ียว ไปต่อ 

๕. ละครสั้นภาษาองักฤษ (Skit)   ทีม ๕ คน ไปต่อ 

๖. การแข่งขนั Crossword Game   ม.ตน้  ทีม ๒ คน 

ม.ปลาย   เดี่ยว 
ไปต่อ 

๗. การแข่งขนั Error  Identification and Error 

Correction 

  เด่ียว - 

๘. การแข่งขนั Listening Skills   เด่ียว - 

๙. การแข่งขนั Reading Skills   เด่ียว - 

รวม   ๙  กิจกรรม ๑๘ รายการ  - 
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เกณฑ์ กติกาการแข่งขันทักษะภาษาอังกฤษ 

งานมหกรรมวิชาการมัธยมศึกษา คร้ังที่  ๒๗ ปีการศึกษา  ๒๕๖๐ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  (ภาษาอังกฤษ) 

 

1.  การแข่งขันพูดภาษาอังกฤษ   (Impromptu Speech) 

1.  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นกัเรียนระดบัชั้น  ม.1-3  1.2 นกัเรียนระดบัชั้น  ม.4-6   

2.  ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.1  แข่งขนัประเภทเด่ียว 

  2.2  จาํนวนผูเ้ขา้แข่งขนั 

   1) ระดบัชั้น ม.1-3  จาํนวน 1 คน   

2) ระดบัชั้น ม.4-6  จาํนวน 1 คน 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

 3.1 หวัขอ้การแข่งขนัเป็นไปตามเน้ือหาในหลกัสูตรกระทรวงศึกษาธิการของแต่ละระดบัชั้น 

ที่เหมาะสมกบัการพดูแบบ Impromptu Speech  ดงัน้ี 

  3.1.1 นกัเรียนระดบัชั้น  ม.1-3  ตามหวัเร่ืองเก่ียวกบัตนเอง ครอบครัว โรงเรียน ส่ิงแวดลอ้ม 

เวลาวา่งและนนัทนาการ สุขภาพและสวสัดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเท่ียว การบริการ สถานที ่

ภาษา และวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีภายในวงคาํศพัทป์ระมาณ 2,100 – 2,250 คาํ (คาํศพัทท์ี่เป็นนามธรรม

มากขึ้น) 

  3.1.2 นกัเรียนระดบัชั้น  ม.4-6  หวัเร่ืองเก่ียวกบัตนเอง ส่ิงแวดลอ้ม ความสมัพนัธร์ะหวา่ง

บุคคล เวลาวา่งและนนัทนาการ สุขภาพและสวสัดิการ การศึกษาและอาชีพ การเดินทางท่องเที่ยว การบริการ 

สถานที่ ภาษา และวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีภายในวงคาํศพัทป์ระมาณ 3,600 – 3,750 คาํ (คาํศพัทท์ี่มีระดบั

การใชแ้ตกต่างกนั) 

 3.2  นกัเรียนจะพดูตามหวัขอ้โดยวธีิการจบัฉลาก  ก่อนการพดู  ใหเ้วลาเตรียมตวั  5 นาที คณะกรรมการเตรียม

หวัขอ้  จาํนวน 3 หวัขอ้    นกัเรียนมีสิทธ์ิจบัฉลาก 2  คร้ัง   แลว้เลือกพดูเพยีง  1  หวัขอ้ 

 3.3 เวลาในการแข่งขนั   

                           1) ระดบัชั้น ม.1-3  ใชเ้วลาในการพดู  4-5  นาที 

  2) ระดบัชั้น ม.4-6   ใชเ้วลาในการพดู 5-6  นาที  

3.4 เวลาในการพดู (บวก /ลบ 30 วนิาทีไม่ตดัคะแนน)  ใชเ้วลานอ้ยหรือมากกวา่ เวลาท่ีกาํหนด         

ตดันาทีละ 1  คะแนน (ไม่รวมเวลาท่ีใชใ้นการแนะนาํตวั) 

 3.5 ขณะพดูหา้มใชอุ้ปกรณ์ เอกสารอ่ืนๆ และบนัทึกช่วยจาํประกอบการพดู 
 3.6  ผูเ้ขา้แข่งขนัที่มาชา้กวา่กาํหนดเวลาใหอ้ยูใ่นดุลพนิิจของคณะกรรมการ เป็นสิทธ์ิขาด 
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4.  เกณฑ์การให้คะแนน  100  คะแนน     
       4.1 ดา้นเน้ือหา (Content)                  35 คะแนน   

ประกอบดว้ย 
                - เน้ือหามีความถูกตอ้งตามหวัเร่ืองที่กาํหนด (Accuracy and Consistency)                       15 คะแนน 

                - ความถูกตอ้งของภาษาในรูปแบบการพดูสุนทรพจน์ (Form & Organizing of Speech)  10 คะแนน 

                - ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์(Creative)                                                                      10 คะแนน 

        4.2  ดา้นความคล่องแคล่วในทกัษะภาษา (Language Competence and Fluency)    45  คะแนน  

                   ประกอบดว้ย 

                - การใชภ้าษาเหมาะสมกบัระดบัชั้น (Difficulty Level) ดา้นศพัท ์(Vocabulary) 

                  โครงสร้างและคาํสนัธาน (Structure & Connectors)                                        15 คะแนน 

               - ความสามารถดา้นการออกเสียงการเนน้คาํ การลงเสียงสูงตํ่า  

      การเนน้คาํสาํคญัในประโยคและจงัหวะ การหยดุในช่วงจบประโยค 

      (Pronunciation, stress, Intonation, rhythm, pausing and pace)    20 คะแนน 
                - การใชน้ํ้ าเสียงสอดคลอ้งกบัเน้ือหาทีพ่ดู (Tone)                                               10 คะแนน 

         4.3 ความสาํเร็จในการถ่ายทอด (Presentation)     15 คะแนน    

               ประกอบดว้ย  

                 - ความสามารถในการส่ือถึงผูฟั้ง (Communication)                                          10 คะแนน 

                 - บุคลิก ท่าทาง (Personality)                                                                              5 คะแนน 

         4.4 พดูในระยะเวลาที่กาํหนด (Time)          5 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน ร้อยละ 80 – 100  ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญทอง 

   ร้อยละ 70 – 79   ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญเงิน 

   ร้อยละ 60 – 69   ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญทองแดง 

   ไดค้ะแนนตํ่ากวา่ร้อยละ 60 ไดรั้บเกียรติบตัร เวน้แต่กรรมการมีความเห็นเป็นอยา่งอ่ืน ผลการตดัสิน

ของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 

6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดบัชั้นละ  3  คน และกรรมการควบคุมการแข่งขนั ระดบัชั้นละ  3  คน   

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

กรรมการตดัสินเป็นผูท้ี่มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสารภาษาองักฤษเป็นอยา่งดี ประกอบดว้ย  

   1. เจา้ของภาษา 1 คน (Native Speaker) 

 2. ครูผูส้อนภาษาองักฤษ 1 คน/ศึกษานิเทศก ์1 คน  
  ข้อควรคาํนึง   

  -  กรรมการตอ้งไม่ตดัสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขา้แข่งขนั 

  -  กรรมการทีม่าจากครูผูส้อนควรแต่งตั้งใหต้ดัสินในระดบัชั้นท่ีทาํการสอน 

  -  กรรมการควรมีที่มาจากสาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาอ่ืนอยา่งหลากหลาย 

  -  กรรมการควรใหข้อ้เสนอแนะเติมเตม็ใหก้บันักเรียนทีช่นะในลาํดบัที่ 1-3 
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 สถานทีท่ําการแข่งขัน 

  จดัสถานที่แข่งขนัเป็น 2 หอ้ง ดงัน้ี  

  หอ้งที่ 1  หอ้งเก็บตวัผูเ้ขา้แข่งขนัที่รอการแข่งขนั  

  หอ้งที่ 2  หอ้งแข่งขนั ควรจดัเวทีใหเ้หมาะสม และมีผูเ้ขา้ชมไดต้อ้งมีผูป้ระสานงาน                

ที่มีคุณสมบติัในการช่วยใหน้กัเรียนผอ่นคลายจากความต่ืนเตน้ กงัวล 

 หมายเหตุ    

1. อนุญาตใหมี้ผูช้มได ้แต่ไม่อนุญาตใหถ่้ายรูป หรือยกป้ายหรือส่งเสียงเชียร์ ไม่อนุญาตให ้

สนทนาทางโทรศพัทใ์นหอ้งแข่งขนัและตอ้งปิดเสียงโทรศพัทต์ลอดการแข่งขนั 

2. ไม่อนุญาตใหบุ้คคลใด ๆ เขา้-ออกหอ้งแข่งขนัในระหวา่งที่นกัเรียนกาํลงัพดู 

3. ทีมที่เป็นตัวแทนของเขตพื้นท่ีการศึกษาเขา้แข่งขนัในระดับภาค ทุกกิจกรรมต้องได้

คะแนนระดบัเหรียญทอง ลาดบัที่ 1 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป)  
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2. กจิกรรม  Spelling Bee 

 
 

 1  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นกัเรียนระดบัชั้น  ม.1-3 

1.2 นกัเรียนระดบัชั้น  ม.4-6   

 2  ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.1  แข่งขนัประเภทเด่ียว 

  2.2  จาํนวนผูเ้ขา้แข่งขนั 
   1) ระดบัชั้น ม.1-3  จาํนวน 1 คน 

                             2) ระดบัชั้น ม.4-6  จาํนวน 1 คน 
3.  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

  3.1  ทาํการแข่งขนั 2 รอบ  

  รอบที่ 1 กรรมการที่เป็นเจา้ของภาษา พดูคาํศพัทค์าํละ  2 คร้ัง และพดูประโยคขยายที่มีคาํศพัท ์นั้น ๆ   
2  คร้ัง เพือ่ให้ผูเ้ขา้แข่งขนัเขา้ใจคาํศพัทไ์ดดี้ขึ้น ผูเ้ขา้แข่งขนัเขียนคาํศพัท ์จาํนวน 20 คาํ ๆ ละ 5 คะแนนลงในกระดาษ

ที่กรรมการเตรียมไวใ้ห้  ถา้ผูเ้ขา้แข่งขนัในรอบท่ี 1 ไดค้ะแนนเกินคร่ึงหน่ึง จะมีสิทธ์ิเขา้แข่งขนัในรอบที่ 2 

  รอบที่  2 มีรายละเอียด ดงัน้ี  

  1)  ผูเ้ขา้แข่งขนัที่ผา่นการคดัเลือกในรอบที่ 1 จบัฉลากเรียงลาํดบัการแข่งขนั 

  2)  ผูเ้ขา้แข่งขนัยนืตามลาํดบัการแข่งขนัท่ีจบัฉลากได ้

  3) แข่งขนัทีละคนโดยเร่ิมจากผูเ้ขา้แข่งขนัลาํดบัที่ 1กรรมการพดูคาํศพัทแ์ต่ละคาํ 1 คร้ัง และพดู

ประโยคขยายที่มีคาํศพัทน์ั้น ๆ 1 คร้ัง 

  4) ผูเ้ขา้แข่งขนัสะกดคาํ หากสะกดคาํศพัทถู์กตอ้ง  ให้รอเขา้รอบต่อไป  หากสะกดคาํผดิถือวา่ตกรอบ

และตอ้งออกจากการแข่งขนั 

  5) ทาํการแข่งขนัต่อไปจนกวา่จะไดผู้ช้นะลาํดบัท่ี 1 

  3.2 คาํศพัทท์ี่ใชค้วรอยูใ่นหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551   
4.  เกณฑ์การให้คะแนน  100  คะแนน     

  - ตรวจสอบจากการสะกดคาํถูกตอ้ง 

5.  เกณฑ์การตัดสิน 

  ร้อยละ 80 – 100 ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญทอง 

  ร้อยละ 70 – 79  ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญเงิน 

  ร้อยละ 60 – 69  ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญทองแดง 

   ไดค้ะแนนตํ่ากวา่ร้อยละ 60 ไดรั้บเกียรติบตัร เวน้แต่กรรมการมีความเห็นเป็นอยา่งอ่ืน ผลการตดัสิน

ของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 
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6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดบัชั้นละ 3 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขนั ระดบัชั้นละ 3 คน   

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

กรรมการตดัสินเป็นผูท้ี่มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสารภาษาองักฤษเป็นอยา่งดี ประกอบดว้ย  

   1. เจา้ของภาษา 1 คน   

 2. ครูผูส้อนภาษาองักฤษ 1 คน/ศึกษานิเทศก ์1 คน 

  ข้อควรคาํนึง   

  -  กรรมการตอ้งไม่ตดัสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขา้แข่งขนั 

  -  กรรมการทีม่าจากครูผูส้อนควรแต่งตั้งใหต้ดัสินในระดบัชั้นท่ีทาํการสอน 

  -  กรรมการควรมีที่มาจากสาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาอ่ืนอยา่งหลากหลาย 

  -  กรรมการควรใหข้อ้เสนอแนะเติมเตม็ใหก้บันักเรียนที่ชนะในลาํดบัที่ 1-3 

 สถานทีท่ําการแข่งขัน   หอ้งที่ไม่มีเสียงรบกวนจากภายนอก 
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3.  การเล่านิทาน (Story Telling) 

1.  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นกัเรียนระดบัชั้น  ม.1-3 

1.2 นกัเรียนระดบัชั้น  ม.4-6   

2.  ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.1  แข่งขนัประเภทเด่ียว 

  2.2  จาํนวนผูเ้ขา้แข่งขนั 

   1) ระดบัชั้น ม.1-3  จาํนวน   1 คน 

                             2) ระดบัชั้น ม.4-6  จาํนวน   1 คน 

3.  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

  3.1 นิทานที่ใชแ้ข่งขนั เป็นนิทานพื้นบา้นของไทย หรือของต่างประเทศหรือนิทานอีสป 

  3.2 เวลาในการแข่งขนั  

   1) ระดบัชั้น ม.1-3  เวลา   6-7  นาที 

                             2) ระดบัชั้น ม.4-6  เวลา   7-8  นาที 

        (บวก/ลบ 30 วนิาทีไม่ตดัคะแนน) ใชเ้วลาน้อยหรือเกินกวา่เวลาที่กาํหนด ตดันาทีละ 1 คะแนน 

  3.3 นกัเรียนตอ้งส่งบทนิทานใหก้รรมการตดัสินก่อนการแข่งขนั (ส่งในเวลารายงานตวั)  

จาํนวน 3  ชุด  

 4.  เกณฑ์การให้คะแนน  100  คะแนน     

  4.1 เน้ือเร่ือง (Content)   35 คะแนน ประกอบดว้ย 

                      - เน้ือเร่ืองมีความน่าสนใจ เหมาะสมกบัวยั                               15 คะแนน 

                      - รูปแบบการเล่าเร่ือง การนาํเสนอ (Form & Organizing)         10 คะแนน 

                      - ขอ้คิดในการนาํเสนอ (Moral)                                                 10 คะแนน 

       4.2 ความคล่องแคล่วดา้นการใชภ้าษา (Language Competence) 60 คะแนน ประกอบดว้ย 

                  - ใชภ้าษาถูกตอ้ง คาํศพัท ์โครงสร้าง คาํสนัธานและความเหมาะสมกบั 

             ระดบัชั้น         20 คะแนน 

                  - ความสามารถดา้นการออกเสียง (Pronunciation)                  20 คะแนน 

                  - การใชน้ํ้ าเสียง และอารมณ์สอดคลอ้งกบัเน้ือเร่ือง (Tone)    20 คะแนน 

      4.3  เล่าตามเวลาที่กาํหนด (Time)                                                        5 คะแนน                      
หมายเหตุ   การแต่งกาย ชุดนกัเรียนโดยไม่มีการใชอุ้ปกรณ์ประกอบการเล่าเร่ือง 
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5.  เกณฑ์การตัดสิน 

  ร้อยละ 80 – 100 ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญทอง 

  ร้อยละ 70 – 79   ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญเงิน 

ร้อยละ 60 – 69   ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญทองแดง 

   ไดค้ะแนนตํ่ากวา่ร้อยละ 60 ไดรั้บเกียรติบตัร เวน้แต่กรรมการมีความเห็นเป็นอยา่งอ่ืน        

ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 

6.  คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดบัชั้นละ 3  คน และกรรมการควบคุมการแข่งขนั ระดบัชั้นละ  3 คน   

คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

กรรมการตดัสินเป็นผูท้ี่มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสารภาษาองักฤษเป็นอยา่งดี ประกอบดว้ย  

   1. เจา้ของภาษา 1 คน 
 2. ครูผูส้อนภาษาองักฤษ 1 คน/ศึกษานิเทศก ์1 คน 

  ข้อควรคาํนึง   

  -  กรรมการตอ้งไม่ตดัสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขา้แข่งขนั 

  -  กรรมการทีม่าจากครูผูส้อนควรแต่งตั้งใหต้ดัสินในระดบัชั้นท่ีทาํการสอน 

  -  กรรมการควรมีที่มาจากสาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาอ่ืนอยา่งหลากหลาย 

  -  กรรมการควรใหข้อ้เสนอแนะเติมเตม็ใหก้บันักเรียนที่ชนะในลาํดบัที่ 1-3 

 สถานทีท่ําการแข่งขัน เวทีที่สามารถให้ผูช้มเขา้ชมได ้

 

หมายเหตุ 

ทีมที่เป็นตวัแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขา้แข่งขนัในระดบัภาค ทุกกิจกรรมตอ้งไดค้ะแนนระดับ

เหรียญทอง ลาดบัที่ 1 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป)  
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4.  การแข่งขนั Multi Skills Competition 

 

1.  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นกัเรียนระดบัชั้น ม.1-3 

1.2 นกัเรียนระดบัชั้น ม.4-6   

2.  ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.1  แข่งขนัประเภทเด่ียว 

  2.2  จาํนวนผูเ้ขา้แข่งขนั 

   1) ระดบัชั้น ม.1-3  จาํนวน 1 คน 

                             2) ระดบัชั้น ม.4-6  จาํนวน 1 คน 

3.  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

         เป็นการทดสอบความสามารถทางภาษาองักฤษ (English Proficiency) ประกอบดว้ย 

   - Speaking Skill 

   - Listening Skill 

   - Writing Skill 

   - Reading Skill 

   - Pictures Dictation  

4.  เกณฑ์การให้คะแนน  100  คะแนน  ผูเ้ขา้แข่งขนัเขา้รับการทดสอบ ดงัน้ี 

 4.1 ทดสอบความสามารถทางภาษาองักฤษ  โดยใชแ้บบทดสอบขอ้เขียน(English Proficiency Test)             

ที่ครอบคลุมความสามารถดา้นทกัษะการฟัง การอ่านและการเขียน เวลา 1 ชัว่โมง 10 นาที 60 คะแนน 

ตวัอยา่งแบบทดสอบทกัษะต่างๆ 

Listening Skill    20 ขอ้    = 20 นาที   

Reading Skill   20 ขอ้   = 20 นาที 

Writing Skill  20 คะแนน = 30 นาที ( เป็นการเขยีนเรียงความ กาํหนดหวัขอ้ตามหลกัสูตร    

ที่ระบุไวใ้น การแข่ง Impromptu Speech) และ กาํหนดจาํนวนคาํ ตามระดบัชั้น ไดแ้ก่  
ม.1-3  กาํหนด ไม่ตํ่ากวา่  150 คาํ  ม. 4-6  กาํหนด ไม่ตํ่ากวา่  200 คาํ 

4.2 ทดสอบความสามารถดา้นทกัษะการพดูโดยการสมัภาษณ์ คณะกรรมการสมัภาษณ์ 3 คน เป็น

เจา้ของภาษา 1 คน และกรรมการคนไทย 2 คน 20 คะแนน ประกอบดว้ย 

 - ความสามารถในการใชภ้าษา 
 - ความสามารถในการแกปั้ญหา 
 - ความคิดสร้างสรรค ์
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 4.3 ทดสอบความสามารถดา้นการฟังและการถ่ายโอนความรู้ โดยทดสอบ Pictures Dictation  20 คะแนน โดย

เจา้ของภาษาเป็นผูอ่้านบทอ่านทดสอบ จาํนวน 2 คร้ัง ขณะที่ฟังผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถจดบนัทึกขอ้มูลที่ฟังได ้และผูเ้ขา้

แข่งขนัมีเวลา 30 นาที ในการวาดภาพจากบทอ่านท่ีฟัง   เกณฑก์ารใหค้ะแนนประกอบดว้ย 

 -  ความถูกตอ้งของภาพตามบทอ่าน  

-  ความครบถว้นของของภาพตามบทอ่าน 
5.  เกณฑ์การตัดสิน 

  ร้อยละ 80 – 100 ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญทอง 

  ร้อยละ 70 – 79   ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญเงิน 

ร้อยละ 60 – 69   ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญทองแดง 

 ไดค้ะแนนตํ่ากวา่ร้อยละ 60 ไดรั้บเกียรติบตัร เวน้แต่กรรมการมีความเห็นเป็นอยา่งอ่ืน        

ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 

6.  คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน ระดบัชั้นละ  3  คน และกรรมการควบคุมการแข่งขนั ระดบัชั้นละ  3 คน   

 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

กรรมการตดัสินเป็นผูท้ี่มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสารภาษาองักฤษเป็นอยา่งดี ประกอบดว้ย  

   1. เจา้ของภาษา 1 คน   

2. ครูผูส้อนภาษาองักฤษ 1 คน/ศึกษานิเทศก ์1 คน 

ข้อควรคาํนึง   

  -  กรรมการตอ้งไม่ตดัสินในกรณีสถานศึกษาของตนเขา้แข่งขนั 

  -  กรรมการทีม่าจากครูผูส้อนควรแต่งตั้งใหต้ดัสินในระดบัชั้นท่ีทาํการสอน 

  -  กรรมการควรมีที่มาจากสาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาอ่ืนอยา่งหลากหลาย 

  -  กรรมการควรใหข้อ้เสนอแนะเติมเตม็ใหก้บันักเรียนที่ชนะในลาํดบัที่ 1-3 

สถานทีท่ําการแข่งขัน  

 1. ใชห้อ้งสอบทกัษะการฟัง อ่าน เขียน Picture Dictation และสมัภาษณ์เป็นหอ้งที่ไม่มีเสียง

รบกวนจากภายนอก 

 2.  หอ้งสอบสมัภาษณ์ แบ่งเป็นหอ้งยอ่ยตามระดบัชั้น และมีหอ้งเก็บตวัสาํหรับผูเ้ขา้แข่งขนั 

ที่รอการแข่งขนั 

 

หมายเหตุ 

ทีมที่เป็นตวัแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขา้แข่งขนัในระดบัภาค ทุกกิจกรรมตอ้งไดค้ะแนนระดับ

เหรียญทอง ลาดบัที่ 1 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป)  
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5.  ละครส้ันภาษาองักฤษ (Skit) 

1.  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นกัเรียนระดบัชั้น  ม.1-3  1.2 นกัเรียนระดบัชั้น  ม.4-6   

2.  ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขนัเป็นทีม ๆ ละ 5 คน                     

2.2 จาํนวนผูเ้ขา้แข่งขนั 

     1) ระดบัชั้น ม.1-3 จาํนวน 1 ทีม  2) ระดบัชั้น ม.4-6  จาํนวน 1 ทีม 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

 3.1 ผูเ้ขา้แข่งแต่ละทีมส่งบทละคร (Script) ใหค้ณะกรรมการก่อนการแข่งขนั  

(ส่งในวนัรายงานตวั) จาํนวน 3 ชุด  

  3.2 จบัฉลากเพือ่จดัลาํดบัการแข่งขนั 

  3.3 เวลาในการแข่งขนั   

                    1)  ระดบัชั้น ม. 1-3 และ ม. 4-6  เวลา 10 นาที เกินไดไ้ม่เกิน 30 วนิาที หลงัจากนั้น        

ทุก 5 วนิาที จะถูกตดัคะแนน 1 คะแนน  

4.  เกณฑ์การให้คะแนน  100  คะแนน     
     4.1 ดา้นการแสดง (Acting)      30 คะแนน   
             -  บทบาทการแสดง  (Characterization)                                      

  -  การใชเ้สียงและความมีชีวติชีวาในการแสดง (Use of voice, energy levels)    

               -  การเคล่ือนไหว การใชท้่าทาง และสีหนา้ในการแสดง (Movement, Gesture)                       

               -  การใชพ้ื้นที่บนเวทีการแสดง (Use of Stage Space)  

      4.2  ดา้นเน้ือหาของบทละคร (Story)     40  คะแนน 

               -  ความถูกตอ้งของภาษา (Language Accuracy) 

                -  การใชภ้าษาองักฤษ (Use of language)  -  ความคล่องแคล่ว (Fluency) 

  -  การออกเสียงภาษาองักฤษ (Pronunciation) - ขอ้คิดจากเร่ืองที่นาํเสนอ (Moral) 

      4.3  ดา้นผลงานการแสดง (Production)                            20  คะแนน 

   -  วธีิการแสดง (Method of performance)  - การวางแผนการแสดง (Performance Plan)             

               -  การจดักลุ่ม (Orchestration-grouping)  - การทาํงานเป็นทีม (Strength of ensemble) 

     -  ความเหมาะสมของเวลาในการแสดง (Adherence to time limit) 

      4.4  ดา้นการนาํเสนอบนเวที (Stage Presentation)    10  คะแนน 

   -  เส้ือผา้ เคร่ืองแต่งกายประกอบการแสดง (Costumers) 

  -  อุปกรณ์ประกอบการแสดง (ฉากและอุปกรณ์อ่ืน ๆ  Props and performance craft) 

  -  ไม่อนุญาตใหใ้ชไ้มโครโฟนในการแข่งขนั 

  -  ไม่อนุญาตใหใ้ชบุ้คคลอ่ืนนอกเหนือจากผูแ้สดงทาํหนา้ท่ีเป็น Back stage  
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5.  เกณฑ์การตัดสิน  
  คณะกรรมการตดัสินคดัเลือกผูท้ี่ไดค้ะแนนตามเกณฑ ์ดงัน้ี 

   คะแนน   80 – 100 ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญทอง 

   คะแนน  70 – 79   ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญเงิน 

 คะแนน  60 – 69   ไดรั้บรางวลัระดบัเหรียญทองแดง 

คะแนนตํ่ากวา่ 60 ไดรั้บเกียรติบตัร เวน้แต่กรรมการมีความเห็นเป็นอยา่งอ่ืน ผลการ 

ตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 

6.   คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน  

          6.1 กรรมการตดัสินเป็นผูท้ี่มีความรู้ความสามารถในการส่ือสารภาษาองักฤษเป็นอยา่งดี  

    6.1.1 เจา้ของภาษา         จาํนวน  1  คน 

                 6.1.2 ครู/ศึกษานิเทศก ์1 คน 

          6.2 กรรมการควบคุมการแข่งขนั   จาํนวน   3  คน 

7.  สถานที่  

           ควรจดัและแยกเป็นสองหอ้งเพือ่ความเป็นสดัส่วนและอาํนวยความสะดวกแก่ผูเ้ขา้แข่งขนั ดงัน้ี                                

            หอ้งที่ 1  หอ้งแต่งตวั     

            หอ้งที่ 2   หอ้งแข่งขนั ควรจดัเวทีให้เหมาะสมและมีผูเ้ขา้ชมได ้                              

หมายเหตุ    
1.  อนุญาตใหมี้ผูช้มได ้แต่ไม่อนุญาตใหถ่้ายรูป หรือยกป้ายหรือส่งเสียงเชียร์ ไม่อนุญาตใหส้นทนา

ทางโทรศพัทใ์นหอ้งแข่งขนัและตอ้งปิดเสียงโทรศพัทมื์อถือตลอดการแข่งขนั 

2. ไม่อนุญาตใหบุ้คคลใด ๆ เขา้-ออกหอ้งแข่งขนัในระหวา่งที่นกัเรียนกาํลงัแสดง 

3. ทีมที่เป็นตวัแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขา้แข่งขนัในระดบัภาค ทุกกิจกรรมตอ้งไดค้ะแนนระดบั

เหรียญทอง ลาดบัที่ 1 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป)  
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6.  การแข่งขัน Crossword Game 

 

1. ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

 1.1 นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1-3     ประเภททีม     จาํนวน  2  คน   (ส่งไดโ้รงเรียนละ 1 ทีม) 

 1.2 นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4-6  ประเภทเด่ียว    จาํนวน  1  คน  (ส่งไดโ้รงเรียนละ  1 คน) 
 

2. วิธีดําเนินการแข่งขัน จํานวนเกม/รอบ  

 2.1 โรงเรียนส่งรายช่ือนกัเรียนผูเ้ขา้แข่งขนัตามประเภทท่ีกาํหนด 

 2.2 ระยะเวลาดาํเนินการแข่งขนั 1 วนั 

 2.3 จํานวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน  2  ทีม  กาํหนดใหท้ั้ง 2 ทีมมาแข่งในรอบตดัสิน 2 เกม โดยไม่ตอ้ง

มีรอบคดัเลือก และผลดักนัเร่ิมตน้เกมก่อน – หลงั  เพือ่ความยติุธรรม 

 2.4  จํานวนทีมเข้าร่วมการแข่งขัน 3-6  ทีม  กาํหนดให้ทุกทีมแข่งขนักนัในรอบคดัเลือกแบบพบกนั

หมด (Round Robin)  ตามระแบบการแข่งขนัสากล ในกรณีที่มีทีมแข่งขนัไม่มากและสามารถจดัแข่งแบบพบ

กนัหมดได้ในเวลาที่กาํหนด แต่ละทีมจะไดแ้ข่งขนักบัคู่แข่งขนัทุกโรงเรียน  จากนั้นนําทีมที่มีผลคะแนนดี

ที่สุด  2  ลาํดบัแรก  เขา้สู่รอบชิงชนะเลิศ  โดยทาํการแข่งขนัรอบชิงชนะเลิศ  2  เกม  และผลดักนัเร่ิมตน้เกม

ก่อน – หลงัเพือ่ความยติุธรรม 

*  ศึกษาข้อมูลเพ่ิมเติมได้ท่ี https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/ 

 2.5  จํานวนทีมเข้าร่วมการแข่งขันต้ังแต่ 7 ทีมขึ้นไป กาํหนดให้ทุกทีมแข่งรอบคดัเลือกโดยใชร้ะบบ

สวสิแพร่ิง (Swiss Pairing)  ตามระบบการแข่งขนัสากล จาํนวน  5  เกม  โดยดาํเนินการแข่งขนัตามโปรแกรม 

ดงัน้ี 

 เกมที่ 1  กรรมการประกบคู่แข่งขนัแบบสุ่ม (Random)   ดว้ยวธีิจบัสลาก โดยจดัเป็นกลุ่มโตะ๊ละ 4 ทีม  

 เกมที่ 2  หลงัจบการแข่งขนัเกมที่ 1  ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัสลบัคู่แข่งขนั โดยผูช้นะจะแข่งกบัผูช้นะที่อยูใ่น

กลุ่มโต๊ะเดียวกนั และทีมที่เหลืออีก 2 ทีมในกลุ่มโต๊ะนั้นจะมาแข่งกนั จบเกมให้ส่งใบบนัทึกผลการแข่งขนั               

(ใบมาสเตอร์สกอร์การ์ด) จากน้ันให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพื่อประกบคู่การแข่งขันใน

เกมที่ 3  

 เกมที่ 3  กรรมการประกบคู่แข่งขนัแบบสวสิแพร่ิง (Swiss Pairing) 

 เกมที่ 4   หลงัจบการแข่งขนัเกมที่ 3  ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัสลบัคู่แข่งขนั โดยผูช้นะจะแข่งกบัผูช้นะที่อยูใ่น

กลุ่มโต๊ะเดียวกนั และทีมที่เหลืออีก 2 ทีมในกลุ่มโต๊ะนั้นจะมาแข่งขนั จบเกมให้ส่งใบบนัทึกผลการแข่งขนั               

(ใบมาสเตอร์สกอร์การ์ด)  จากน้ันให้กรรมการจัดเรียงอันดับตามผลการแข่งขัน เพื่อประกบคู่การแข่งขันใน

เกมที่ 5 

 เกมที่ 5  กรรมการประกบคู่การแข่งขนัแบบเรียงลาํดบั -king of the hill  จากผลการแข่งขนัเกมที่ 4 

ดงัน้ี 

- ทีมที่มีคะแนนลาํดบัที่ 1  หลงัจบเกมที่ 4  แข่งกบั ทีมที่มีคะแนนลาํดบัที่ 2 

- ทีมที่มีคะแนนลาํดบัที่ 3  หลงัจบเกมที่ 4  แข่งกบั ทีมที่มีคะแนนลาํดบัที่ 4 

https://www.facebook.com/Crossword.AMath.Kumkom/
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- ทีมที่มีคะแนนลาํดบัที่ 5  หลงัจบเกมที่  4   แข่งกบั ทีมที่มีคะแนนลาํดบัที่  6 

- ทีมที่มีคะแนนลาํดบัที่ 7  หลงัจบเกมที่  4   แข่งกบั ทีมที่มีคะแนนลาํดบัที่  8 

ตามลาํดบั….. 

จบเกมใหส่้งใบบนัทึกผลการแข่งขนั (ใบมาสเตอร์สกอร์การ์ด) 

 จากนั้นนาํทีมที่มีผลคะแนนดีที่สุด 2  ลาํดบัแรก ในรอบคดัเลือก เขา้สู่รอบชิงชนะเลิศ  โดยทาํการ

แข่งขนั   2 เกม และผลดักนัเร่ิมตน้เกมก่อน – หลงั เพือ่ความยติุธรรม 

 2.6  หากมีทีมที่เขา้สู่รอบชิงชนะเลิศแน่นอนแลว้ ตั้งแต่ก่อนจบการแข่งขนัรอบคดัเลือก จะใชร้ะบบ 

Gibsonize โดยไม่ตอ้งเล่นเกมที่เหลือ 

 2.7  ตวัแทน 1 ทีม เขา้สู่รอบระดบัภาค 
 
 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน  

3.1  กฎและกติกาการแข่งขัน ใชก้ฎและกติกาการแข่งขนัของสมาคมครอสเวิร์ดเกมเอแม็ท คาํคมและ       

ซูโดกุแห่งประเทศไทย 

3.2  อุปกรณ์ในการแข่งขัน  ผู้ เข้าแข่งขันทุกทีมจะต้องเตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขันมาเอง ในรุ่น

มธัยมศึกษา ใชอุ้ปกรณ์การแข่งขนัรุ่นมาตรฐาน กระดานขนาด 15x15 ช่อง  (เบ้ีย 100 ตวั) โดยทาํสัญลกัษณ์

เคร่ืองหมาย หรือเขียนช่ือโรงเรียนใหเ้รียบร้อย เพือ่ใชใ้นการแข่งขนั 

3.3  เวลาในการแข่งขัน   

 3.3.1  ใชเ้วลาฝ่ังละ 22 นาที โดยใชน้าฬิกาจบัเวลาแบบเปล่ียนสลบั (Swich Toggle) หรือ 

Chess Clock ทุกเกม เพือ่ป้องกนัปัญหาความล่าชา้ในการเล่น การตดัเกม และการถ่วงเวลา 

 3.3.2  หากไม่มีนาฬิกาใหใ้ชแ้ทบ็แล็ตพซีีหรือสมาร์ทโฟน (แนะนาํใหใ้ชร้ะบบ Andriod) โดย

ติดตั้งแอพพลิเคชั่นสําหรับจับเวลาเพิ่มเติม ซ่ึงสามารถดาวน์โหลดแอพพลิเคชั่นลงบนแท็บแล็ตพีซีหรือ

สมาร์ทโฟน เพือ่นาํมาใชจ้บัเวลาได ้โดยพมิพค์น้หาใน App Store คาํว่า “Scrabble Clock” หรือ “Chess Clock” 

ฯลฯ 

 3.3.3  ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถนาํสมาร์ทโฟนท่ีมีโปรแกรมนาฬิกาจบัเวลามาใชใ้นการแข่งขนัได ้     

คู่แข่งขนัสามารถตรวจสอบและทดสอบการใชง้านของนาฬิกาท่ีคู่ต่อสูเ้ตรียมมาก่อนได ้

 3.3.4  ก่อนแข่งให้ตรวจสอบแบตเตอร่ีที่เหลือก่อนใชทุ้กคร้ัง เพื่อป้องกนัเคร่ืองดบัระหว่าง

แข่งขนั (ควรเตรียมแบตเตอร่ีสาํรองมาดว้ย) 

 3.3.5  เม่ือผู้ เข้าแข่งขันฝ่ายใดฝ่ายหน่ึงร้องขอให้มีการใช้นาฬิกาในเกมนั้น คู่ ต่อสู้ไม่มีสิทธ์ิ

ปฏิเสธหรือเล่ียงการใช้นาฬิกาได้ 

 3.3.6  หากมีผูเ้ล่นใชเ้วลาเกิน จะถูกหักคะแนนนาทีละ 10 คะแนน เศษวินาทีจะถูกนับเป็น 1  

นาที ตวัอยา่งเช่น นาย A  ใชเ้วลาติดลบ -3.18  นาที  จะถือว่านาย A  ใชเ้วลาเกิน 4 นาที และจะถูกหักคะแนน               

40  คะแนน ตามกฎ (นาฬิกาที่ใชต้อ้งตั้งค่าโปรแกรมให้เวลาติดลบได)้ ผูเ้ล่นควรฝึกการใชน้าฬิกาจบัเวลาให้

ชาํนาญก่อนแข่งเพือ่ใหก้ารแข่งขนัเป็นไปตามมาตรฐานสากล 
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 3.3.7  ห้ามกรรมการตดัสินการตดั เกมการแข่งขัน ต้องให้ผูเ้ข ้าแข่งขันเล่นจนจบเกม

เท่านั้น หากมีการตดัเกมการแข่งขนั ผูฝึ้กสอนหรือผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถประทว้งกรรมการผูต้ดัสินได ้หรือหาก

ตอ้งมีการตดัเกมจริงตอ้งไดรั้บการยนิยอมจากผูเ้ขา้แข่งขนัและผูฝึ้กสอนเช่นกนั 

 3.3.8  กรณีไม่ใชน้าฬิกา กรรมการตอ้งช้ีแจงเง่ือนไขกบัผูเ้ขา้แข่งขนัและครูผูฝึ้กสอนก่อนเร่ิม

การแข่งขนั และตอ้งไดรั้บการยนิยอมจากทุกฝ่าย และบริหารจดัการเวลาในการแข่งขนัอยา่งเหมาะสม 

3.4  การขอตรวจศัพท์ (Challenge) 

  3.4.1  ผูเ้ล่นจะสามารถขอตรวจศพัทไ์ดก้็ต่อเม่ือคู่ต่อสูข้านแตม้และกดเวลาแลว้เท่านั้น หากคู่

ต่อสูย้งัไม่ขานแตม้และไม่กดเวลา การขอชาเลน้จจ์ะไม่เป็นผล 

  3.4.2  การขอโฮลด์ (Hold)  ในกรณีขอพิจารณาคาํศพัทท์ี่คู่แข่งขนัลง คู่แข่งขนัจะยงัไม่

สามารถจบัเบี้ยขึ้นมาเพิม่ได ้จนกวา่คู่แข่งขนัท่ีขอโฮลดจ์ะยอมรับคาํศพัทน์ั้นๆ (เวลาในการขอโฮลด ์ไม่เกิน 20 

วนิาที/ ในกรณีที่มีนาฬิกา ผูข้อโฮลดส์ามารถขอไดน้านเท่าไรก็ได ้เพราะเวลาของเขาจะเป็นฝ่ายเดิน) 

 3.4.3  การตรวจสอบคาํศพัท ์ ให้ใชค้อมพิวเตอร์หรือแท็บแล็ตพีซีในการตรวจศพัท ์โดยใช้

ดิกชันนารี TWL06 หรือ OWL2.x  ที่ใชใ้นการแข่งขนัภายในประเทศ  ไม่อนุญาตให้ตรวจคาํศพัทใ์นสมาร์ท

โฟน/แทบ็เล็ตพซีี ที่นาํมาใชจ้บัเวลาหรือเคร่ืองส่วนตวัของผูเ้ขา้แข่งขนั ตอ้งใชค้อมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตพีซีที่

กรรมการเตรียมไวใ้หเ้ท่านั้น เม่ือมีการขอชาเลน้จใ์หห้ยดุเวลา คว ํ่าเบ้ีย รูดถุงเบ้ีย ทั้งสองฝ่ายส่งตวัแทนไปเช็ค

คาํศพัทท์ี่เคร่ืองชาเลนจ ์

3.5  คะแนนในแต่ละเกม  ทีมที่ ชนะ (W) จะได ้ 2  คะแนน , เสมอ (T) ไดท้ีมละ 1 คะแนน และ  

แพ ้(L) ได ้0 คะแนน 

3.6  การจัดอันดับคะแนน  ให้นับคะแนนรวมจากเกมท่ีชนะ และเสมอ ก่อนเป็นลาํดับแรก หาก

คะแนนเท่ากนั ใหใ้ชแ้ตม้ผลต่างสะสม (Difference)  เป็นตวัตดัสิน 

 3.7  แต้มผลต่างสูงสุดต่อเกม  Maximum Difference 

  3.7.1  ครอสเวร์ิดเกมรุ่นมธัยมศึกษา แตม้ต่างสูงสุดไม่เกิน 250 แตม้  ถา้เกินกว่านั้นให้ปัดลง

เหลือ 250  แตม้  เฉพาะเกมสุดทา้ยแตม้ต่างไม่เกิน  200  แตม้ ถา้เกินใหปั้ดลงเหลือ 200  แตม้ 

  3.7.2  รอบชิงชนะเลิศไม่มี  Maximum Difference 

  3.7.3  ชนะบาย  (Bye)  ในกรณีท่ีไม่มีคู่แข่งขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัจะไดช้นะในเกมนั้นๆ ครอสเวร์ิด

รุ่นมธัยมศึกษาได ้100 แตม้ 

 3.8  การหยุดเกม  ในกรณีที่จาํเป็นตอ้งหยดุเกมตอ้งไม่มีการคิดคาํศพัท ์และให้คว ํ่าเบี้ยทุกคร้ัง เช่น 

ตรวจสอบคะแนนใหต้รงกนั , ตวัเบี้ยชาํรุด (ใหเ้รียกกรรมการเท่านั้น) เป็นตน้ 

 หมายเหตุ   ไม่อนุญาตใหผู้เ้ขา้แข่งขนัเขา้ห้องนํ้ าหรือลุกจากโต๊ะแข่งขนัระหว่างการแข่งขนั  ตอ้งทาํ

กิจธุระใหแ้ลว้เสร็จก่อนเร่ิมการแข่งขนัในแต่ละเกม 

 3.9  ห้ามเล่นเคร่ืองมือส่ือสาร  ใส่หูฟัง หรือคุยโทรศพัทข์ณะแข่งขนั 

 3.10  ให้จับถุงเบีย้ในระดบัสายตาหรือให้พ้นสายตา  จบัเบี้ยใหค้รบและวางเบี้ยที่จบัลงบนโต๊ะก่อนใส่

ในแป้นวางเบี้ยเท่านั้น  ห้ามวางถุงเบี้ยบนโต๊ะแลว้จบัเบี้ย ห้ามจบัเบี้ ยใตโ้ต๊ะ หรือเปิดเบี้ ยดูใตโ้ต๊ะ  ตามกฎ

กติกาและมารยาทในการแข่งขนั  ผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มสามารถตกัเตือนไดห้ากผูเ้ล่นอีกฝ่ายมีพฤติกรรมดงักล่าว  

และสามารถเรียกกรรมการมาตกัเตือนหากยงัทาํซํ้ า เม่ือจบัเบี้ยเสร็จแลว้ ใหรู้ดเชือกปิดถุงเบี้ยใหเ้รียบร้อย 
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3.11  การทุจริตในการแข่งขัน  ผูเ้ขา้แข่งขนัที่ทุจริตในการแข่งขนัจะถูกปรับให้แพใ้นเกมนั้นๆ ไม่ให้

รับรางวลั หรือใหอ้อกจากการแข่งขนั 

4.  การเร่ิมต้น  

4.1  ผูเ้ล่นทั้งสองฝ่ายจะตอ้งเตรียมอุปกรณ์การเล่นใหพ้ร้อม ตรวจนบัจาํนวนอกัษรใหค้รบ 100 ตวั 

4.2  ผูเ้ล่นจะตอ้งจบัตวัอกัษรในถุงขึ้นมาคนละ 1 ตวั เพือ่ดูวา่ผูใ้ดจะไดเ้ป็นผูท่ี้ไดเ้ร่ิมเล่นก่อน โดยมี 

หลกั คือ เรียง ตามตวัอกัษร ตั้งแต่ ตวัวา่ง (Blank) A – Z 

    4.3  ผูเ้ล่นจบัตวัอกัษรขึ้นมาคนละ 7 ตวั  โดยที่ผูเ้ล่นที่ไดเ้ล่นก่อน จะเป็นฝ่ายจบัตวัอกัษรก่อน 

4.4  การจบัตวัอกัษร  จะตอ้งจบัใหอ้ยูใ่นระดบัสายตาและเม่ือจบัตวัอกัษรขึ้นมาแลว้จะตอ้งวางไวบ้น

โตะ๊ 

ก่อน เพือ่ตรวจดูวา่จบัตวัขึ้นมาครบ หรือจบัเกิน หรือไม่ถา้เกิน จะตอ้งให้ผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มจบัตวัอกัษรท่ีเกิน

ออก 
 

   5.  วิธีการเล่น 

5.1  ผูเ้ล่นคนแรกจะตอ้งผสมตวัอกัษรตั้งแต่ 2 ตวัขึ้นไปใหเ้ป็นคาํในภาษาองักฤษ ซ่ึงตอ้งปรากฏอยูใ่น

พจนานุกรมครอสเวร์ิด ลงบนกระดานในแนวนอนหรือแนวตั้งโดยมีตวัอกัษรใดตวัหน่ึงของคาํทบัอยูบ่นดาว 

กลางกระดานและคาํที่ลงในคร้ังแรกน้ีจะไดค้ะแนนเป็น 2 เท่า 

5.2  หลงัจากทีผู่เ้ล่นคนแรกไดล้งตวัอกัษรไปแลว้ ผูเ้ล่นตอ้งหยบิตวัอกัษรในถุงขึ้นมาแทนตวัอกัษรที่

ใชไ้ปในจาํนวนเท่ากนั โดยตอ้งวางไวบ้นโตะ๊ก่อนเช่นกนั จากนั้นผูเ้ล่นอีกคนสามารถนาํเอาคาํท่ีตวัเองผสมได้

ลงเล่นบน กระดาน โดยให้มีตวัอกัษรตวัใดตวัหน่ึง หรือมากกว่าสัมผสัคาํที่มีอยูใ่นกระดาน และการเล่นจะ

ดาํเนินต่อไปเช่นนั้นจนส้ินสุดเกม 

5.3  การส้ินสุดเกมในแต่ละคร้ังที่ลงบนกระดานจะเกิดขึ้นเม่ือ 

-  ผูเ้ล่นลงคาํบนกระดาน 

-  ผูเ้ล่นขานคะแนนของคาํท่ีลงในรอบนั้น 

-  คู่แข่งขนัยนืยนัคะแนน 
 

6. การคดิคะแนนที่ได้ 

6.1  คะแนนที่ไดจ้ะเกิดจากคาํที่เกิดขึ้นใหม่ทุกคาํในการลงเล่นตานั้น คะแนนแต่ ละคร้ังจะเท่ากับ            

ค่าตวัอกัษรที่เล่นในคาํที่สร้างขึ้นใหม่ประกอบกบัช่องพเิศษจากตวัอกัษรที่เล่นวางทบัช่องนั้นๆ 

6.2  จากช่องคะแนนพิเศษ ในกรณีที่ผู้เล่นลงคําซ่ึงมีตัวอักษรใหม่ทับช่องพิเศษมากกว่า 1 ช่องแล้ว 

คะแนนที่ได้จะนับคะแนนพิเศษให้ตัวอักษรก่อน ค่อยนํามาวางรวมสําหรับคะแนนพิเศษของคาํ  

6.3  ช่องตวัอกัษรพเิศษและช่องคาํพเิศษนั้น สามารถใชไ้ดใ้นการเล่นทบัลงคร้ังแรกเท่านั้น 

6.4  เม่ือตวัอกัษรนั้นตกลงทบัในช่องสีชมพ ู/ แดง ค่าของคาํนั้นจะถูกคูณ 2 หรือคูณ 3 ถึงแมว้่าจะเป็น     

ตวัแบล๊งค ์ซ่ึงไม่มีคะแนนก็ตาม 
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6.5  เม่ือคาํตั้งแต่ 2 คาํขึ้นไปถูกสร้างในการ เล่นคร้ังเดียวกัน คาํทุกคาํท่ีเกิดขึ้ นใหม่น้ีจะถูกคิด

คะแนนรวมกัน และ หากมีตัวอักษรใดทับช่องคะแนนพิเศษและทําให้เกิดคําใหม่ข้ึนหลายคําพร้อมกัน 

ตัวอักษรน้ันก็จะ   ถูกคดิคะแนน ด้วยค่าพิเศษสําหรับในแต่ละคาํที่เกิดข้ึน 

7.  Bonus for Bingo 

ในกรณีที่ผูเ้ล่นสามารถลงตวัอักษรที่ตนมีอยูท่ ั้งหมด 7 ตวัในคร้ังเดียว ผูเ้ล่นจะได้คะแนนพิเศษอีก           

50 คะแนน นอกเหนือจากคะแนนปกติที่ไดจ้ากการลงคาํนั้น  
 

   8. การขอเปลี่ยนตัวอักษร  

      ในกรณีที่ผูเ้ล่นไม่ประสงคจ์ะลงคาํ เม่ือถึงรอบของตวัเองก็สามารถบอกผ่านการเล่นของ

ตวัเองไดโ้ดยผูเ้ล่น สามารถใชสิ้ทธ์ิขอเปล่ียนตวั ไดต้ั้งแต่ 1-7 ตวัอกัษร (โดยที่ตวัอกัษรในถุงจะตอ้งมีไม่ตํ่า

กวา่ 7 ตวั)  

  9. การส้ินสุดเกม 

     1) เกมจะส้ินสุดเม่ือผูเ้ล่นคนใดคนหน่ึงใชต้วัอกัษรของตนที่มีอยูห่มด  

     2) ในขณะเดียวกนั ผู้เล่นฝ่ายตรงข้ามจะยงัมีตวัอักษรเหลืออยู่ให้รวมคะแนนของตวัอักษร แล้วคูณ

ด้วย 2 นาํไปบวกให้กับผู้เล่นท่ีเป็นคนลงตวัอักษรหมดก่อน ยกเว้นตวัว่างจะไม่คิดคะแนนติดลบ 

     3) เม่ือครบเวลาการแข่งขนั และมีเบี้ยเหลืออยูใ่นถุง ให้แต่ละทีมจบัเบี้ยเพิ่มให้ครบ 7 ตวั แลว้นาํ

คะแนนของเบี้ยตวัอกัษรทั้งหมดมารวมกนั แลว้นาํไปลบจากคะแนนของฝ่ายตนเอง 

     4) ในกรณีที่ผูเ้ล่นทั้ง 2 ฝ่ายบอกผ่านครบ 3 คร้ังติดต่อกนั (คะแนนเป็น 0 ฝ่ายละ 3 คร้ังติดต่อกนั) 

เกมการแข่งขนัจะส้ินสุดลง การนบัคะแนนติดลบทาํโดยเอาคะแนนของตวัอกัษรท่ีเหลืออยูล่บออกจากคะแนน

ของ ตนเองในขณะที่คะแนนของตวัวา่งจะไม่นาํไปลบคะแนน 

 10. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน 

แนวการบริหารจดัการการแข่งขนัระดบัเขต 

1) กรรมการระดบัชั้นละ 10 คน 

 2) กรรมการควบคุมการแข่งขนั ควรมี 1 คน ต่อ การแข่งขนั 4 ทีม ทาํหนา้ที่ 

  - ผูด้าํเนินการแข่งขนั  

  - ผูบ้นัทึกคะแนน 

  - ผูจ้บัเวลา 

11.  คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

 กรรมการตดัสินเป็นผูท้ี่มีความรู้ ความสามารถในกติกาการแข่งขนั Crossword เป็นอยา่งดี  

12. สถานที่ทําการแข่งขัน 

 1) หอ้งใหญ่ที่สามารถจุจาํนวนผูเ้ขา้แข่งขนัและคณะกรรมการได ้พร้อมโตะ๊เกา้อ้ี ไดเ้พยีงพอ 

 2) หอ้งที่ไม่มีเสียงรบกวนจากภายนอก 

13.  การเข้าแข่งขันระดับภาคใต้ 

 ตวัแทน 1 ทีม เขา้สู่รอบระดบัภาค 
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14. เกณฑ์การตัดสิน 

คะแนน  ร้อยละ 80 – 100 ไดรั้บรางวลัเกียรติบตัรระดบัเหรียญทอง 

     ร้อยละ 70 – 79  ไดรั้บรางวลัเกียรติบตัรระดบัเหรียญเงิน 

     ร้อยละ 60 – 69  ไดรั้บรางวลัเกียรติบตัรระดบัเหรียญทองแดง 

ไดค้ะแนนตํ่ากว่า  ร้อยละ  60  ไดรั้บเกียรติบตัร เวน้แต่กรรมการมีความเห็นเป็นอยา่งอ่ืน ผลการตดัสินของ

กรรมการถือเป็นที่ส้ินสุด 

 

หมายเหตุ 

ทีมที่เป็นตวัแทนของเขตพื้นที่การศึกษาเขา้แข่งขนัในระดบัภาค ทุกกิจกรรมตอ้งไดค้ะแนนระดับ

เหรียญทอง ลาดบัที่ 1 (คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป)  
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ตัวอย่าง ใบมาสเตอร์สกอร์การ์ด / การบันทกึคะแนนในใบมาสเตอร์สกอร์การ์ด 

 

 

ผู้เล่น 1 ช่ือ-สกลุ :  ……………………….....….... ช้ัน …….. 

ผู้เล่น 2 ช่ือ-สกลุ :  …….……….……...…....…... ช้ัน ….… 

โรงเรียน ……………………………….…………………… 

อําเภอ ……………..…….  จังหวัด ………………………. 
 

รุ่น        ม.ต้น                   ม.ปลาย                       

 

 
 

 
 
 

 

เกม 

ที ่
เบอร์ 

โต๊ะ 

W ชนะ =2 

T เสมอ =1 

L แพ้   =0 

คะแนน

สะสม 

 

คะแนน 

ทีไ่ด้ 

(1) 

คะแนน 

คู่ต่อสู้ 

(2) 

ผลต่าง 

(3) = (1)-(2) 

ผลต่างสะสม 

(4) = ผลรวม (3) 

เร่ิม 

1/2 

ช่ือคู่ต่อสู้ 

(ลายเซ็น) 

 

ช่ือโรงเรียน 

คู่ต่อสู้ 

1           

2           

3           

4           

5           

           

           

รอบชิงฯ 

ที่ ……. 

         

         

 

ผู้เล่น 1 ช่ือ-สกลุ :  …… ด.ญ. ยินดี  มีสุข ......... ช้ัน …3..... 

ผู้เล่น 2 ช่ือ-สกลุ :  …... ด.ช. พอใจ  สบาย ........ ช้ัน …2.… 

โรงเรียน …………..…อยู่เย็นเป็นสุข……………………… 

อําเภอ …………….    จังหวัด ………………………. 
 

รุ่น           ม.ต้น                   ม.ปลาย                       

 

 
 

 
 
 

 
  

เกม 

ที ่
เบอร์ 

โต๊ะ 

W ชนะ =2 

T เสมอ =1 

L แพ้   =0 

คะแนน

สะสม 

 

คะแนน 

ทีไ่ด้ 

(1) 

คะแนน 

คู่ต่อสู้ 

(2) 

ผลต่าง 

(3) = (1)-(2) 

ผลต่างสะสม 

(4) = ผลรวม (3) 

เร่ิม 

1/2 

ช่ือคู่ต่อสู้ 

(ลายเซ็น) 

 

ช่ือโรงเรียน 

คู่ต่อสู้ 

1 16 W 2 225 195 30 30 1 Ann B.B. 
2 14 W 4 344 250 94 124 2 Anny D.D. 
3 5 L 4 290 380 -90 34 2 Nancy T.T. 
4 7 L 4 180 220 -40 -6 1 Mark O.O. 
5 12 W 6 440 178 262 256 1 Tony Y.Y. 

           

           

รอบชิงฯ 

ที่ ………. 
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7. การแข่งขัน Error Identification and Error Correction 

8.  

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1  นกัเรียนระดบัชั้น  ม.1-3   

1.2  นกัเรียนระดบัชั้น  ม.4-6   

 2. ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.1   แข่งขนัประเภทเด่ียว   

2.2  จาํนวนผูเ้ขา้แข่งขนั 
2.1.1 ระดบัชั้น ม.1-3  จาํนวนโรงเรียนละ  1 คน 

2.1.2 ระดบัชั้น ม.4-6  จาํนวนโรงเรียนละ  1 คน                             

 3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

3.1 ผูเ้ขา้แข่งขนัทาํแบบทดสอบโดยหาตาํแหน่งที่ผดิในประโยค และแกไ้ขใหถู้กตอ้ง 

แบบทดสอบมี 2 ตอน ตอนละ 10 ขอ้ รวมจาํนวน   20 ขอ้ๆ ละ 5  คะแนน   

ตอนที่ 1 Error Identification แบบทดสอบมี 10 ขอ้ๆ ละ 5 คะแนน รวม 50 คะแนน    

โดยใหผู้แ้ข่งขนัหาจุดผดิเก่ียวกบัไวยากรณ์ที่กาํหนดมาให ้ระดบัชั้น ม.1-3   มี 4 ตวัเลือก 

และระดบัชั้น ม.4-6  จาํนวน 5 ตวัเลือก และแกไ้ขใหถู้กตอ้ง (ถา้หาจุดผดิพลาดไดถู้กตอ้ง

แต่แกไ้ขไม่ถูกตอ้งไดค้ะแนน  2.5 หรือ 50 % ของแต่ละขอ้) 

ตอนที่ 2 Error Correction แบบทดสอบมี 10 ขอ้ๆ ละ 5 คะแนน รวม 50 คะแนน โดยให้

ผูแ้ข่งขนัแกไ้ขขอ้ผดิพลาดที่กาํหนดมาใหใ้นแต่ละขอ้ใหถู้กตอ้ง ระดบัชั้น ม.1-3               

เป็นระดบัประโยคและระดบัชั้น ม.4-6  เป็นระดบัยอ่หนา้ ระบุขอ้ผดิพลาดมาให ้10 ที่ 

และใหผู้แ้ข่งขนัแกไ้ขขอ้ผดิพลาดใหถู้กตอ้ง  

3.2 ทาํแบบทดสอบ 40 นาที  

4.  เกณฑ์การตัดสิน 

คะแนน  ร้อยละ 80 – 100 ไดรั้บรางวลัเกียรติบตัรระดบัเหรียญทอง 

     ร้อยละ 70 – 79  ไดรั้บรางวลัเกียรติบตัรระดบัเหรียญเงิน 

     ร้อยละ 60 – 69  ไดรั้บรางวลัเกียรติบตัรระดบัเหรียญทองแดง 

   ไดค้ะแนนตํ่ากวา่ร้อยละ 60 ไดรั้บเกียรติบตัร เวน้แต่กรรมการมีความเห็นเป็นอยา่งอ่ืน                   

ผลการตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 

 5.  คณะกรรมการดําเนินการ/กรรมการตัดสินการแข่งขัน / แนวการบริหารจัดการการแข่งขัน 

 -  กรรมการ  1  คน ต่อนกัเรียน 20 คน 
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8. การแข่งขัน Listening  Skills 

9.  

1  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1  นกัเรียนระดบัชั้น  ม.1-3   

1.2  นกัเรียนระดบัชั้น  ม.4-6   

 2  ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.1   แข่งขนัประเภทเด่ียว  

2.2   จาํนวนผูเ้ขา้แข่งขนั 
2.2.1   ระดบัชั้น ม.1-3  จาํนวนโรงเรียนละ 1 คน   

2.2.2   ระดบัชั้น ม.4-6  จาํนวนโรงเรียนละ 1 คน                               

 3.  วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

2.1 ผูเ้ขา้แข่งขนัทาํแบบทดสอบทกัษะการฟัง โดยทาํแบบทดสอบ 20 ขอ้  100 คะแนน  ดงัน้ี 

2.1.1 ฟังบทสนทนา 1  บท ตอบคาํถามแบบตวัเลือก จาํนวน 5  ขอ้  โดย

เลือกประโยคที่สอดคลอ้งกบัภาพและตรงกบัส่ิงที่ฟัง  

2.1.2 ฟังบทอ่าน 1 บท ตอบคาํถามแบบตวัเลือก จาํนวน 5  ขอ้  

2.1.3 ฟังเพลง 1 เพลง แลว้เติมคาํที่ขาดหายไป จาํนวน 10 ขอ้  

4.  เกณฑ์การตัดสิน 

คะแนน  ร้อยละ 80 – 100 ไดรั้บรางวลัเกียรติบตัรระดบัเหรียญทอง 

     ร้อยละ 70 – 79  ไดรั้บรางวลัเกียรติบตัรระดบัเหรียญเงิน 

     ร้อยละ 60 – 69  ไดรั้บรางวลัเกียรติบตัรระดบัเหรียญทองแดง 

   ไดค้ะแนนตํ่ากวา่ร้อยละ 60 ไดรั้บเกียรติบตัร เวน้แต่กรรมการมีความเห็นเป็นอยา่งอ่ืน  ผลการตดัสิน

ของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 

 5.  คณะกรรมการดําเนินการ/กรรมการตัดสินการแข่งขัน / แนวการบริหารจัดการการแข่งขัน 

 -  กรรมการ  1  คน ต่อนกัเรียน 20 คน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 22 
 

10. การแข่งขัน  Reading  Skills 

 

1  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1  นกัเรียนระดบัชั้น  ม.1-3   

1.2  นกัเรียนระดบัชั้น  ม.4-6   

 2  ประเภทและจํานวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.1   แข่งขนัประเภทเด่ียว   

2.2   จาํนวนผูเ้ขา้แข่งขนั 
2.2.1   ระดบัชั้น ม.1-3  จาํนวนโรงเรียนละ   1 คน 

2.2.2   ระดบัชั้น ม.4-6  จาํนวนโรงเรียนละ   1 คน 

             3. วิธีดําเนินการและรายละเอยีดหลกัเกณฑ์การแข่งขัน 

            ผูเ้ขา้แข่งขนัทาํแบบทดสอบทกัษะการอ่าน  โดยตอบคาํถามแบบ 4 ตวัเลือก จาํนวน  50 ขอ้   

เวลา 60 นาที  รวมคะแนน 100 คะแนน ประกอบดว้ยเน้ือหา  ดงัน้ี 

            1.  English for Everyday Use       

            2.  Cloze Reading (vocabulary)       

                         3.  Reading Comprehension        

4.  เกณฑ์การตัดสิน 

คะแนน  ร้อยละ 80 – 100 ไดรั้บรางวลัเกียรติบตัรระดบัเหรียญทอง 

     ร้อยละ 70 – 79  ไดรั้บรางวลัเกียรติบตัรระดบัเหรียญเงิน 

     ร้อยละ 60 – 69  ไดรั้บรางวลัเกียรติบตัรระดบัเหรียญทองแดง 

   ไดค้ะแนนตํ่ากวา่ร้อยละ 60 ไดรั้บเกียรติบตัร เวน้แต่กรรมการมีความเห็นเป็นอยา่งอ่ืน  ผลการตดัสิน

ของคณะกรรมการถือเป็นส้ินสุด 

 5.  คณะกรรมการดําเนินการ/กรรมการตัดสินการแข่งขัน / แนวการบริหารจัดการการแข่งขัน 

 -  กรรมการ  1  คน ต่อนกัเรียน 20 คน 

 
 

 

 

 
 
 
 


