
 
รายการแขงขันทักษะงานมหกรรมวิชาการมัธยมศึกษา คร้ังท่ี ๒๗ ปการศึกษา ๒๕๖๐ 

รายการประเภทแขงขันภายใน (ไมสงตอระดับภาค) 

ศูนยพัฒนาวิชาการกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

สรุปกิจกรรมการแขงขันกลุมวิชาวิทยาศาสตร 

ท่ี ช่ือกิจกรรม 
ระดับช้ัน 

ประเภท หมายเหตุ 
ม.1-3 ม.4-6 

1 การแขงขันจรวดขวดน้ํา ประเภทแมนยํา   ทีม 3-5 คน  

2 การแขงขันจรวดขวดน้ํา ประเภทยิงไกล   ทีม 3-5 คน  

3 การแขงขันวาดภาพจินตนาการทางวิทยาศาสตร   เด่ียว  

4 การแขงขันเครื่องรอนกระดาษพับประเภทบินนาน ระดับ ม.1  - ทีม 2 คน  

5 การแขงขันเครื่องรอนกระดาษพับประเภทบินนาน ระดับ ม.2  - ทีม 2 คน  

6 การแขงขันเครื่องรอนกระดาษพับประเภทบินนาน ระดับ ม.3  - ทีม 2 คน  

7 การประกวดโครงงานวิทยาศาสตรประเภทสํารวจ   ทีม 3 คน  

8 การแขงขันประดิษฐของเลนเชิงวิทยาศาสตร (รถบรรทุกไข)   ทีม 3 คน  

รวม 8 5   

รวมท้ังสิ้น 13 รายการ  

 

 

         ลงช่ือ    เบญจมาศ เภรีฤกษ     นายทะเบียน 

                                                                               (นางสาวเบญจมาศ เภรีฤกษ) 



7. การแขงขันจรวดขวดน้ํา 

1. ประเภทการร ับสม ัคร 

1.1 นักเรียนระด ับช้ัน ม. 1 - 3 

1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม. 4 - 6 

2. ประเภทการแขงข ัน  

2.1 ประเภทความแมนย ํา 

2.2 ประเภทความไกล 

3. จ ํานวนท ีมท ี่ร ับสม ัครและค ุณสมบัต ิท ีม 

3.1 ก ําหนดใหโรงเร ียนเปนผูสงทีมต ัวแทนเขารวมการแขงข ันเทาน ั้น โดยจะตองมีครู/อาจารย เปนผูควบค ุมท ีม

และสมาชิกในทีมตองเปนน ักเร ียนท่ีก ําลังศ ึกษาอย ูในโรงเร ียนหร ือสถาบันน ั้น 

3.2 กำหนดใหแตละโรงเร ียน สามารถสงทีมสมัครแขงขันไดในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน และระดับช้ัน

มัธยมศึกษาตอนปลายระด ับช้ันละไมเก ิน 2 ทีม (ประเภทความไกลระด ับช้ันละ 1 ทีม ความแมนยำระด ับช ั้น

ละ 1 ทีม) โดยแต ละทีมสามารถเลือกสม ัครแขงข ันประเภทใดประเภทหน ึ่งหร ือท้ัง 2 ประเภทก ็ได 

3.3 ก ําหนดใหแตละทีม ประกอบดวยสมาชิก 3 – 5 คน 

3.4 ในวันแขงข ันผูเขาแขงข ันแตงกายดวยชุดน ักเร ียน หร ือชุดแบบฟอรมของโรงเร ียนหรือชุดท่ี 

จัดทำขึ้นของแตละทีมสําหร ับเขารวมการแขงข ันและไมสวมรองเทาแตะ ม ิฉะน ั้นจะต ัดสิทธิ์  การแขงข ัน 

4. ขอกําหนดเกณฑการแขงขัน 

4.1 ประเภทแมนยํา  (ใชกติกาและเกณฑเดียวกันท้ังระดับมัธยมศึกษาตอนตน และมัธยมศึกษาตอนปลาย) 

1) ไมจํากัดแรงดันลมและปริมาณน้ํา 

2) ไมจํากัดขนาดและรูปแบบของฐานยงิ 

3) ไมจํากัดขนาดของขวดและรูปแบบของจรวด 

4) แตละโรงเรียนสมัครไดระดับละไมเกิน 1 ทีม (ม.ตน 1 ทีม, ม.ปลาย 1 ทีม) 

5) จํากัดระยะทางจากจุดยิงไปถึงเปาหมาย เทากับ 50 เมตร 

6) ยิงทีมละ 2 ครั้งติดตอกัน วัดสถิติจากจุดกึ่งกลางของเปาหมายมายังจุดท่ีจรวดตกครั้งแรก  

แลวหาคาเฉล่ีย (โดยสถิติท่ีวัดไดมีหนวยเปนเมตร เอาสถิติ ท้ังสองครั้งรวมกันแลวหารสอง) 

7) ทีมท่ีทําสถิติเฉล่ียเขาเกณฑ จะไดรับเหรียญตามเกณฑท่ีกําหนด  

8) ขณะทําการแขงขันหามใชเครื่องมือส่ือสารในสนาม นอกจากของกรรมการ 

9) ตัวจรวดตองประดิษฐจากขวดน้ําอัดลมเทานั้น สามารถประดิษฐ และตกแตงมาลวงหนาแลวนํามา

ลงทะเบียนรับใบบันทึกสถิติ (Passport) เพื่อเขียนหมายเลขท่ีตัวจรวด อยางนอย 2 ลํา (ตัวจริง 1 ลํา

และสํารองไว 1 ลํา กรณีจรวดลําแรกชํารุดเสียหาย 

10) ฐานยิงจรวดสามารถนํามาเอง  หรือใชของกรรมการก็ได 

11) หามซอมยิงในสถานท่ีแขงขัน และจุดปลอยจรวดเขาไดเฉพาะผูเขาแขงขันและกรรมการเทานัน้ 

12) หามกระทําการใด ๆ อันเปนการรบกวนสมาธิผูเขาแขงขัน และกรรมการโดยเด็ดขาด 



13) หามนําจรวดท่ีไมไดลงทะเบียนมายิงโดยเด็ดขาด และจรวดท่ีลงทะเบียนแลว หามเปล่ียนหรือ            

                 นําจรวดลําอื่นมาลงทะเบียนเพิ่มเติมภายหลัง (หมายเลขของจรวดตองตรงกับหมายเลขใน 

                 ใบ Passport เทานั้น) 
 

 

 

4.2 ประเภทยิงไกล   

(ระดับมัธยมศึกษาตอนตน) 

1) ใชแรงดันลม 25 psi 

2) ฐานยิงตองไมมีทอพักลมหรืออุปกรณท่ีเจตนาใหเปนทอพักลม เชน ทอท่ีขนาดเกิน 6 หุน 

3) ตัวจรวดไมจํากัดรูปแบบ สามารถใชเทคนิคการเปา การขยายปากขวด และการตอขวดได                  

ไมจํากัดขนาดของขวด แตจํากัดจํานวนขวดท่ีใชบรรจุลมไดไมเกิน 4 ใบ เปนจรวดตอนเดียวไมมี       

บูสเตอรเมื่อติดต้ังบนฐานพรอมยิงขนาดตองไมเกนิ 1 x 1 x 1 เมตร                        

4) แตละโรงเรียนสมัครไดไมเกิน 1 ทีม 

5) ยิงทีมละ 2 ครั้ง (รอบละ 1 ครั้ง) เอาสถิติดีครั้งท่ีดีท่ีสุด (หนวยเปนเมตร ทศนิยม 2 ตําแหนง) 

6) สถิติวัดจากจุดยิง ไปถึงจุดท่ีจรวดตก และหยุดนิ่ง โดยไมนอยกวา 80 เมตร 

7) ทีมท่ีทําสถิติเขาเกณฑ จะไดรับเหรียญตามเกณฑท่ีกําหนด 

8) ตัวจรวดตองประดิษฐจากขวดน้ําอัดลมเทานั้น สามารถประดิษฐ และตกแตงมาลวงหนา(ไมมีบูสเตอร) 

โดยนํามาลงทะเบียนรับใบบันทึกสถิติ (Passport) เขียนหมายเลขท่ีตัวจรวดอยางนอย 2 ลํา (ตัวจริง 1 

ลํา สํารองไว 1 ลํากรณีจรวดลําแรกชํารุดเสียหาย) 

9) หามนําจรวดท่ียังไมไดลงทะเบียนมายิงโดยเด็ดขาด และจรวดท่ีลงทะเบียนแลว หามเปล่ียนหรือนํา

จรวดลําอื่น มาลงทะเบียนเพิ่มเติมภายหลัง (หมายเลขของจรวดตองตรงกับหมายเลขในใบ Passport 

เทานั้น) 

10) จุดปลอยจรวดเขาไดเฉพาะผูท่ีกําลังแขงขัน และกรรมการเทานั้น 

11) ฐานยิงจรวดสามารถนํามาเอง หรือใชของกรรมการก็ได 

12) หามซอมยิงในสนามแขงขันโดยเด็ดขาด 

 

           (ระดับ มัธยมศึกษาตอนปลาย ) 

1) สมาชิกทีมละ 3 -5 คน  ใชแรงดันลม 25 psi 

2) ฐานยิงตองเปนฐานท่ีไมมีทอพักลม หรืออุปกรณท่ีเจตนาใหเปนทอพักลมอยูนอกตัวจรวด เชน ทอท่ี

ขนาดเกิน 6 หุน เปนตน โดยไมจํากัดจํานวนของทอยิง 

3) ตัวจรวดไมจํากัดรูปแบบ สามารถใชเทคนิคการเปา การขยายปากขวด และการตอขวดไดไมจํากัดขนาด

ของขวด เปนจรวดหลายตอน หรือใชบูสเตอรไดไมจํากัดรูปแบบ แตจํากัดจํานวนขวดท่ีใชทําจรวด 



และบูสเตอรรวมไมเกิน 11 ใบ เมื่อติดต้ังบนฐานพรอมยิง ขนาดตองไมเกิน 1 x 1 x 1 เมตร                       

4) แตละโรงเรียนสมัครไดไมเกิน 1 ทีม 

5) ยิงทีมละ 2 ครั้ง (รอบละ 1 ครั้ง) เอาสถิติดีครั้งท่ีดีท่ีสุด (หนวยเปนเมตร ทศนิยม 2 ตําแหนง)                           

6) สถิติวัดจากจุดยิง ไปถึงจุดท่ีจรวดตก และหยุดนิ่ง โดยไมนอยกวา 100 เมตร 

7) ทีมท่ีทําสถิติเขาเกณฑ จะไดรับเหรียญตามเกณฑท่ีกําหนด 

8) ตัวจรวดตองประดิษฐจากขวดน้ําอัดลมเทานั้น สามารถประดิษฐ และตกแตงมาลวงหนาโดยนํามา

ลงทะเบียนรับใบบันทึกสถิติ (Passport) เขียนหมายเลขท่ีตัวจรวดอยางนอย 2 ลํา(ตัวจริง 1 ลํา สํารอง

ไว 1 ลํา กรณีจรวดลําแรกชํารุดเสียหาย)  

9) หามนําจรวดของผูอื่น หรือนําจรวดท่ียังไมไดลงทะเบียนมายิงโดยเด็ดขาด และจรวด                          

ท่ีลงทะเบียนแลว หามเปล่ียนหรือนําจรวดลําอื่น มาลงทะเบียนเพิ่มเติมภายหลัง (หมายเลขของจรวด 

ตองตรงกับหมายเลข ในใบ Passport เทานั้น) 

10) จุดปลอยจรวดเขาไดเฉพาะผูเขาแขงขัน และกรรมการเทานั้น                          

11) ฐานยิงจรวดสามารถนํามาเอง  หรือใชของกรรมการก็ได 

12) หามซอมยิงในสนามแขงขันโดยเด็ดขาด 

 

5. ขอก ําหนดการลงทะเบยีน 

5.1 ลงทะเบียนรอบเชาเวลา 08.30-09.00 น. และรอบบายเวลา 12.30 - 13.00 น. 

      5.2 กรณีมาชากวาก ําหนดและเก ิน 15 นาทีรอบเชาและบาย  (09.15 น. เปนตนไป และ 13.15 น.            

           เปนตนไป ) คณะกรรมการฯขอสงวนสิทธิ์การเขารวมแข งข ัน 

5.3 ผูเขาแขงข ันตองลงทะเบียน เพ ื่อร ับทราบลําด ับการแขงข ันและร ับใบบันทึกผลการแขงข ัน (Passport) 

6. ขอก ําหนดของจรวดขวดน้ํา 

    ขอก ําหนดท ั่วไป 

      6.1 เปนจรวดขวดน้ําท่ีตองใชแรงดันจากน้ําและแรงดันอากาศจากปมลมและประดิษฐจากขวดน้ําอัดลม  

           รุนท่ีผลิตใชงานในปจจุบัน (กรณีใชฐานจรวดขวดน้ําท่ีสวนกลางจัดเตรียมไว)          

      6.2 ไมอนญุาตใหนําจรวดขวดน้ําท่ีไมผานการตรวจมาใชในการแขงขันและไมอนุญาตใหนําจรวดขวดน้ํา 

           ของทีมอื่นมาใชในการแขงขัน กรณีตรวจพบจะตัดสิทธิ์การบันทึกสถิติ 

      6.3 ผูเขาแขงขันตองนําจรวดขวดน้ําท่ีจะใชในการปลอยครั้งนั้นใหคณะกรรมการฯตรวจสอบกอน 

           อยางนอย 2 ลํา เพื่อสํารองในกรณีท่ีเกิดขอขัดของในการติดต้ังจรวดขวดน้ําท่ีฐานปลอยฯ 

      6.4 เพื่อความปลอดภัยหามใชโลหะหรือวัสดุแหลมคมอื่นๆ เปนสวนหัวของจรวดโดยคณะกรรมการฯ 

           แตละสนามจะพิจารณาการตัดสิทธิ์เขาแขงขัน 

     6.5 ไมอนุญาตให นำจรวดขวดน้ําท่ีไมผานการตรวจมาใชในการแขงขัน  และไม อน ุญาตให นำ           

           จรวดขวดน้ํา(รวมถ ึงบูสเตอร  /Booster)ของทีมอ ื่นมาใชในการแขงข ันกรณ ีตรวจพบจะต ัดสิทธิ์ 



 

7. ขอก ําหนดของฐานปลอยจรวดขวดน้ํา (กรณ ีท ี่น ํามาเอง) 

7.1 ฐานปลอยจรวดขวดน้ําม ีขนาด ความกวางไมเกิน 1.00 เมตร ความยาวไมเกนิ 1.00เมตร และ 

     ความส ูงไมเกิน 1.00 เมตร ท้ังนี้เมื่อติดต้ังจรวดขวดน้ําแล วเสร็จ (พรอมปลอย) ต องมีขนาด   

    รวมก ันแลวไมเกินขนาดด ังกลาวโดยการวัดระยะความยาวจะว ัดจากดานหนาถ ึงด านหลังสุด 

     ของฐานปลอยจรวดขวดน้ําและความสูงจะวัดจากพื้นเวที หรือพื้นแทนรองฐานยงิ จนถึงปลาย      

     ของหัวจรวดขวดน้ําท่ีติดต้ังบน ฐานท่ีพรอมปลอย 

7.2 ไมอน ุญาตใหม ีทอ/ขวดพ ักแรงด ันหร ืออ ุปกรณท่ีแสดงเจตนาใหเห็นวามีทอพ ักแรงด ัน 

7.3 จรวดพ ุงข ึ้นเนื่องจากแรงข ับด ันจากน้ําและแรงด ันอากาศจากปมลมเทานั้น 

7.4 ตองสามารถเช่ือมตอมาตรวัดความดันลม (Pressure Gauge) ท่ีคณะกรรมการฯจัดเตรียมไวให 

     (ทอลมจะมีขนาด 4 x 6 mm.) หรือกรณีอื่นซึง่ตองแจงใหคณะกรรมการฯทราบลวงหนา 

7.5 ผูเขาแขงขันตองใหคณะกรรมการฯตรวจฐานปลอยฯกอนนําไปใชและหามใชฐานปลอยฯ 

     ของโรงเรียนอื่นกรณีตรวจพบจะตัดสิทธิ์การแขงขันในรอบนั้น 

7.6 ประเภทความแมนย ําไมม ีขอจําก ัดการใชฐานปลอย 

 

8. ขอก ําหนดการเต ิมน้ํา 

8.1 ผูเขาแขงข ันตองใชน้ําท่ีคณะกรรมการฯเตร ียมใหเทาน ั้น 

        8.2 ไมอนุญาตใหผูเขารวมการแขงขันผสมวัสดุใดๆ ลงไปในน้ําท่ีบรรจุภายในจรวดขวดน้ํา กรณีท่ี 

             คณะกรรมการ ฯ ตรวจพบและมีหลักฐานแสดงวาเจตนานําของเหลวและ / หรือวัสดุใดๆลงไป 

             ในจรวดขวดน้ําคณะกรรมการฯ จะตัดสิทธิ์การบันทึก 

8.3 ผูเขาแขงข ันจะเต ิมน้ําหร ือไมเต ิมน้ําในจรวดขวดน้ําก ็ได 

 

9. ขอก ําหนดการเต ิมความด ัน 

       9.1 ขอก ําหนดท่ัวไปเม ื่อเต ิมความด ันแลวใหผูเขาแขงข ันรอสัญญาณการปลอยจากคณะกรรมการฯ  

           ท ั้งนี้ตองอยูภายในเวลาท่ีก ําหนด 

       9.2 ผูเขาแขงข ันสามารถเต ิมความด ันดวยตนเองหร ือแจงใหคณะกรรมการฯด ําเน ินการให 

       9.3 ประเภทความแมนย ําไมจําก ัดการใชความด ัน 

       9.4 ประเภทความไกล จําก ัดความด ันไดไมเก ิน 25 ปอนด/ตารางน ิ้ว (25Psi) 

 

10. ขอก ําหนดการปลอยจรวดขวดน้ํา 

        10.1 ลําด ับการแขงข ันในแตละรอบผูเขาแขงข ันจะตองทําการแขงข ันตามลําด ับจากการลงทะเบียน 

10.2 ผูเขารวมแขงข ันในลําด ับตอไปตองเขามาเตร ียมต ัวใหพรอมในบริเวณท่ีกำหนดกอนท่ีผูเขา  

      แข งข ันล ําดับกอนหนาจะทําการปลอยจรวดขวดน้ําแลวเสร ็จหากไมมาถ ือว าสละส ิทธิ์ในรอบนั้น 



      กรณีท่ี  ทีมใดไมสามารถเขาแขงข ันในลําด ับท่ีก ําหนดไวได สามารถแจงเหต ุผลท่ีเหมาะสมก ับ 

       คณะกรรมการฯ เพ ื่อเล่ือนการแข งข ันภายในรอบน ั้นไดท้ังน ี้ข ึ้นอย ูก ับด ุลพ ิน ิจของคณะกรรมการฯ 

10.3 เม ื่อผูเขาแขงข ันถ ึงเวลาข ึ้นบนเวท ี (Platform) จะตองติดต้ังฐานปลอยและจรวดขวดน้ําและ     

      ปลอยจรวดขวดน้ําดวยตนเองใหแลวเสร ็จภายในเวลาท่ีก ําหนด 

        10.4 ผูเขารวมการแขงข ันสามารถเตรียมอุปกรณปองก ันอันตรายท่ีอาจเก ิดจากการปลอยจรวด 

              ขวดน้ํามาด วยตนเองเชน หมวกแวนตาเส้ือก ันฝน เปนตน 

10.5 บร ิเวณฐานปลอยฯ อน ุญาตใหเฉพาะผูเขาแขงข ันเทาน ั้น 

11. ขอก ําหนดการนับเวลา 

11.1 ก ําหนดใหผูเขาแขงข ันต ิดต ั้งจรวดขวดน้ําก ับฐานปลอย(Launchingpad) และปลอยจรวดขวดน้ํา  

       ออกไปใหแลวเสร ็จ ภายใน 3 นาที 

11.2 การน ับเวลาจะเร ิ่มน ับเวลาเม ื่อผูเขาแขงข ันคนแรกข ึ้นบนเวท ี (Platform) หรือเมื่อมีการประกอบ       

       จรวด หรือบูสเตอรเขาสูฐานยิง  

11.3 การหย ุดน ับเวลากรณ ีด ังนี ้

               - กรณ ีท่ีสภาพอากาศแปรปรวนอยางมาก 

    - กรณ ีท่ีเก ิดเหต ุข ัดของจากอ ุปกรณท่ีคณะกรรมการฯจัดเตร ียมให  และเหต ุสุดวิสัยอ ื่นๆ 

               - กรณ ีอ ื่นท่ีไดร ับความเห็นอ ันสมควรจากคณะกรรมการฯ 

11.4 การเร ิ่มน ับเวลาตอหลังจากเหต ุในขอ10.3 ไดคล่ีคลายแลว และคณะกรรมการฯจะใหสัญญาณ 

       การน ับ 

12. การบันท ึกผลการแขงข ัน 

    เม ื่อผูเขาแข งขันปลอยจรวดขวดน้ําแลวให นำใบบ ันทึกผลการแขงขัน (Passport) ไปท่ีจ ุดบ ันทึกสถิติ ณ จุด

ท่ีก ําหนด 

 

13. การร ับจรวดค ืน 

เม ื่อการแขงข ันแลวเสร ็จผูเขาแขงข ันสามารถน ําใบบันทึกสถ ิต ิการแข งข ัน (Passport) มาร ับจรวดขวดน้ําค ืน

ได ณ จุดท่ีก ําหนด 

 

14. ขอก ําหนดและกต ิกาการแขงข ันอ ื่นๆ 

14.1 การต ัดสินของคณะกรรมการฯถ ือเปนขอย ุติ 

14.2 ไมอน ุญาตใหผูเขารวมแขงข ันหร ือบุคคลอ ื่นเขาบร ิเวณสนามในขณะแขงข ันยกเวนไดร ับอน ุญาต 

       และต องอยูในการควบค ุมของกรรมการเทาน ั้น 

 

 



 

15. เกณฑการต ัดส ิน 

15.1 ประเภทความแมนย ํา 

               1)  ผูเขาแขงข ันตองปลอยจรวดใหตกตรงเปาหมายท่ีก ําหนดไวท่ีระยะ 50 เมตรจากฐานปลอย 

                   ทําการบันทึกสถ ิต ิโดยว ัดระยะทางจากจุดเปาหมายถ ึงจุดตก 

 2)  ในกรณ ีท่ีจุดตกของจรวดขวดน้ําอยูนอกพื้นท่ีท่ีกำหนด (ร ัศมี 5.0 เมตร) คณะกรรมการ     

     จะทำการบ ันท ึกสถิติครั้งนั้นท่ีระยะ 5 เมตร 

15.2 ประเภทความไกล 

 1) ผูเขาแขงข ันตองปลอยจรวดขวดน้ําใหตกไกลท่ีสุดจากฐานปลอยบันทึกสถ ิต ิโดยการวัด 

    ระยะทางจากจุดปลอยถ ึงจุดท่ีจรวดขวดน้ําตกสูพ ื้นและหย ุดน ิ่งแลวในขอบเขตพ ื้นท่ีสนาม    

     แขงข ันท่ีก ําหนดไว 

 2) กรณ ีท่ีจรวดขวดน้ําตกแตกกระจายใหวัดจากช้ินสวนท่ีใหญท่ีสุด 

 3) กรณ ีท่ีจุดตกของจรวดขวดน้ําอย ูนอกพ ื้นท่ีท่ีก ําหนดไว (Fairway) คณะกรรมการฯจะไมบันทึก 

     สถ ิติ 

 4) กรณ ีท่ีจรวดขวดน้ําตกนอยกวาระยะ 80 เมตร (ม.ตน) และนอยกวาระยะ 100 เมตร     

     (ม.ปลาย) คณะกรรมการฯจะไมบันทึกสถ ิต ิคร ั้งน ั้น 

 5) ดวยขอจําก ัดของแตละสนามแขงข ันและเพ ื่อความปลอดภ ัยตอชีวิตและทร ัพยสิน จึงก ําหนด    

    ระยะไม เก ิน 200เมตร คณะกรรมการฯขอความรวมม ือผูเขาแขงข ันในการปลอยจรวดขวดน้ํา 

     ไมใหไกลเกินระยะด ังกลาวในกรณ ีท่ีปลอยจรวดขวดน้ําไดระยะเก ินกวา 200 เมตรและอย ูใน 

     ร ัศมี (Fairway) คณะกรรมการฯ ขอสงวนสิทธิ์ไมวัดระยะจริงแตจะทำการบ ันทึกสถิต ิท่ี200+ 

     เมตรแทน แตหากออกนอกร ัศมี (Fairway) ท่ีก ําหนดไว จะถ ือวาไมม ีสถ ิติ 
 

16. เกณฑการใหคะแนนและการตัดสิน 

       16.1 ประเภทยิงไกลม.1-3 มี 3 รางวัล คือ  

- ระยะทางต้ังแต 140 เมตรข้ึนไป      ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  

- ระยะทางต้ังแต 110 เมตรข้ึนไป  แตไมถึง 140 เมตร    ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน   

- ระยะทางต้ังแต  80  เมตรข้ึนไป  แตไมถึง 110 เมตร   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  

16.2 ประเภทยิงไกลม.4-6 มี 3 รางวัล คือ  

- ระยะทางต้ังแต 160 เมตรข้ึนไป      ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง  

- ระยะทางต้ังแต 130 เมตรข้ึนไป  แตไมถึง 160 เมตร    ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน   

- ระยะทางต้ังแต 100  เมตรข้ึนไป  แตไมถึง 130 เมตร   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  

16.3 ประเภทยิงแมนยํา    )วัดระยะจากจุดตําถึงจุดศูนยกลางของเปา( มี  3  รางวัล คือ 

- ระยะหางจากเปาเทากับ   1.5  เมตรหรือนอยกวา ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง   

- ระยะหางจากเปามากกวา 1.5 – 3.0 เมตร  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน   



- ระยะหางจากเปามากกวา 3.0 – 5.0 เมตร  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง   

17. สถิติและการบันทึกผลการแขงขัน 

17.1 คณะกรรมการจะบันทึกสถิติครั้งท่ีดีท่ีสุด 

17.2 เม่ือผูเขาแขงขันปลอยจรวดขวดน้ําแลวใหนําใบบันทึกผลการแขงขัน (Passport) ไปท่ีจุดบันทึก  

       สถิติเพื่อบันทึกสถิติท่ีไมเปนทางการได 

17.3 การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนขอยุติ 

หมายเหตุ :กฎกต ิกาและระเบียบการแขงข ันอาจม ีการเปลี่ยนแปลงเพ ื่อความเหมาะสม 

โดยศูนยฯจะแจ งใหทราบกอนลวงหนา 

18. สนามแขงขัน 

 

สนามประเภทความไกล 
 

 
 

สนามประเภทแมนยํา 
 

 

 

 

50 m 

80 m 

 100 m 

80+ m 

 100+ m 



8. การแขงขันวาดภาพจินตนาการทางวิทยาศาสตร 

  

1. คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน   

1.1 นักเรียนระดับช้ัน  ม. 1-3   

1.2 นักเรียนระดับช้ัน  ม .4-6 

 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาแขงขัน 

2.1 นักเรียนระดับช้ัน ม.1-3  จํานวน 1  คน 

2.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.4-6  จํานวน 1  คน 

 

3. วิธีดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการแขงขัน 

 

3.1 ขอบขายการดําเนินการแขงขัน  

3.1.1 โรงเรียนสงรายช่ือนักเรียนผูเขารวมแขงขัน พรอมช่ือครูท่ีปรึกษา ตามแบบฟอรมท่ีกําหนดโดยแตละ

โรงเรียนสามารถสงเขารวมแขงขันได ระดับช้ันละ 1 คน  

3.1.2 รูปแบบการแขงขัน  คือ การวาดภาพจินตนาการทางวิทยาศาสตรใหสอดคลองกับหัวขอ “จุดประกาย

ความคิด พัฒนาชีวิตดวยวิทยาศาสตร เสริมสรางชาติดวยเทคโนโลยี สูวิถีแหงนวัตกรรม”โดย

กําหนดการใชสีในการวาดภาพ ดังนี้ 

1. ระดับช้ัน ม.1 - 3 กําหนดใหใช สีไม 

2. ระดับช้ัน ม.4 - 6 กําหนดใหใช สีชอลก 

(ไมอนุญาตใหใชสีชนิดอื่น นอกจากท่ีกําหนดในการวาดหรือตกแตงภาพ) 

3.1.3 วาดภาพบนกระดาษเขียนแบบ ขนาดA3 (28.5X38.5 เซนติเมตร) (คณะกรรมการจัดเตรียมเทานั้น) โดย

พื้นท่ีสําหรับวาดภาพใหเวนจากขอบกระดาษดานละ 1 นิ้ว 

3.1.4 เขียนบรรยายประกอบภาพความยาวไมเกิน 1 หนากระดาษ A4 (คณะกรรมการจัดเตรียมเทานั้น) และ

สงพรอมภาพ (การเขียนบรรยายประกอบภาพเพื่อส่ือถึงจินตนาการเรื่อง ไมนํามาคิดคะแนน) 

3.1.5 อุปกรณท่ีจําเปนในการแขงขัน ผูเขาแขงขันตองจัดเตรียมเอง เชน สี (ไมกําหนดยี่หอ) ดินสอ ปากกา ไม

บรรทัด  ยางลบ ดินสอสี  ท่ีรองวาดภาพ ฯลฯ 

3.1.6 ไมอนุญาต ใหใชสีเมจิก น้ํายาลบคําผิด ปากกาหมึกแหง เปนตน 

3.1.7 ใหผูเขาแขงขันวาดภาพในเชิงสรางสรรคลักษณะ 2 มิติ ไมพิจารณาผลงาน 3 มิติ เชน ปะติด หรือ

ส่ือผสม 

3.1.8 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนขอยุติและภาพท่ีไดรับรางวัลถือเปนกรรมสิทธิ์ของผูจัดงาน โดย

คณะกรรมการจะใชรูปดังกลาวเพื่อการจัดแสดงและเผยแพรในโอกาสตอไป 

 

 



3.2 หลักเกณฑการพิจารณาใหคะแนน 

3.2.1 ความคิดสรางสรรคและจินตนาการ   50    คะแนน 

3.2.2 ประเด็นทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีท่ีนําเสนอ  30    คะแนน 

3.2.3 ความสวยงามและเหมาะสมของภาพ   20    คะแนน    

   รวมคะแนน      100   คะแนน   

 

4. เกณฑการตัดสิน /รางวัล คะแนน   

คะแนน  100 – 80  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

คะแนน  70 – 79  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

คะแนน  60 – 69  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

คะแนน  50 – 59  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน 

 

ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนอันสิน้สดุ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



9. การแขงขันเครื่องรอนกระดาษพับ ประเภทรอนนาน 

 

1. คุณสมบัติผูเขาแขงขัน (ประเภททีม 2 คน) 

1.1 นักเรียนระดับช้ันม. 1 จํานวน 2 คน 

1.2 นักเรียนระดับช้ันม. 2 จํานวน 2 คน 

1.3 นักเรียนระดับช้ันม. 3 จํานวน 2 คน 

2. กติกาท่ัวไป 

2.1 ผูแขงขันอยูในระดับมัธยมศึกษาปท่ี 1,2 และ 3  

2.2 วัสดุท่ีใชกระดาษขนาด A5 ชนิด 70 แกรม 

2.3 การพับจะตองพับจากกระดาษแผนเดียวโดยหามตัดออกหรือตอเติม 

2.4 ใหเขียนช่ือ – นามสกุลและโรงเรียนลงบนเครื่องรอนฯท่ีใชแขงขัน 

3. การเตรียมตัวกอนเขาแขงขัน 

3.1 กรรมการจะเรียกช่ือผูแขงขันทุกทีมพรอมท้ังแจกกระดาษใหทีมละ 2 แผน 

3.2 ผูแขงขันจะตองพับกระดาษตามขอ 3.1 ภายในสายตากรรมการใหแลวเสร็จภายใน 5 นาทีท้ังนี้ปริมาณทีมเขา

แขงขันอยูในดุลยพินิจของกรรมการพรอมท้ังเขียนช่ือทีมและโรงเรียนลงบนเครื่องรอนฯแลวเสร็จจึงสงให

กรรมการตรวจรับเพื่อลงช่ือกํากับและทําการทดสอบเครื่องรอนจากนั้นใหผูแขงขันเก็บรักษาเครื่องรอนไวกับ

ตัวเพื่อรอเรียกเขาแขงขันตอไป 

4. กติกาการรอน 

4.1 ผูแขงขันจะตองปลอยเครื่องรอนดวยมือเทานั้นและอยูในกรอบเสนท่ีกําหนดให 

4.2 ผูแขงขันจะตองอยูบนพื้นราบระดับเดียวกับท่ีเครื่องรอนฯ 

4.3 แตละทีมจะรอนได 2 ครั้ง (ในรอบท่ี1และรอบท่ี 2) เอาครั้งท่ีนานท่ีสุดเปนเกณฑ 

4.4 เริ่มการแขงขันกรรมการจะเรียกช่ือทีมแขงขันตามลําดับเขาสูจุดปลอยเครื่องรอนและจะขานช่ือทีมหาก

ถูกตองผูแขงขันจะตองยกมือตอบรับจากนั้นจะใหสัญญาณ “ ปลอย " กรรมการจะเริ่มจับเวลาเมื่อเครื่องรอน

พนจากมือและส้ินสุดการรอนเมื่อเครื่องรอนสัมผัสพื้น (กรณีเครื่องรอนชนส่ิงกีดขวางใหถือวาส้ินสุดเวลา)  

4.5 เกณฑการใหคะแนนคะแนนเต็ม 100 ใชสูตร 100  x เวลาท่ีรอนในรอบท่ีดีท่ีสุดของทีมแขงขัน 

                                                                            เวลาท่ีรอนท่ีนานท่ีสุดของทุกทีมท่ีเขาแขงขัน 

หมายเหตุ  วัสดุการแขงขัน ( กระดาษA5 ) คณะกรรมการจัดเตรียมไวให 

5. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนอนัสิ้นสดุ 

6. รางวัลและเกียรติบัตร 

รางวัลเหรียญทอง   คะแนน  80 - 100  คะแนน 

รางวัลเหรียญเงิน    คะแนน  70 - 79  คะแนน 

รางวัลเหรียญทองแดง   คะแนน  60 - 69  คะแนน 

เกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน  คะแนน      50 - 59  คะแนน 



การประกวดโครงงานวิทยาศาสตร ประเภทสํารวจ 

 

1. คุณสมบัติผูเขาประกวด 

1.1 นักเรียนระดับช้ัน ม.1-3 

1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.4-6 

 

2. ประเภทและจํานวนผูเขาประกวด  ประเภททีม 3 คน 

2.1 ระดับช้ัน ม.1-3 โรงเรียนสังกัด สพม.12 โรงเรียนละ 1 ทีม 

2.2 ระดับช้ัน ม.4-6 โรงเรียนสังกัด สพม.12 โรงเรียนละ 1 ทีม 

 

3. วิธีการดําเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑการประกวด 

3.1 สงรายช่ือนักเรียนผูเขาประกวดทีมละ 3 คนพรอมช่ือครูท่ีปรึกษา ทีมละ 2 คน ตามแบบฟอรมท่ีกําหนด 

3.2 โครงงานท่ีสงเขาประกวดตองเปนโครงงานประเภทสํารวจ ท่ีเกี่ยวกับกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรโดยใช

วิธีการทางวิทยาศาสตรในการศึกษาหาความรูเพื่อใหไดคําตอบในเรื่องท่ีศึกษา 

3.3 สงรายงานโครงงานเปนรปูเลมลวงหนากอนการประกวดจํานวน5ชุด 

3.4 นําโปสเตอรโครงงานวิทยาศาสตรขนาด 80 cm. X 120 cm. มาแสดงตามเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนด ดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.5 นําเสนอโครงงานตอคณะกรรมการและตอบขอซักถามใชเวลาประมาณ 10 นาที 

3.6 ส่ือ ผูสงโครงงานเขาประกวดจัดเตรียมมาเอง 

3.7 พื้นท่ีจัดวางโครงงาน คณะกรรมการจัดใหเทากันไมเกิน 1.50 ม. x 1.00 ม. 

120 เซนติเมตร 

80 เซนติเมตร 



 

4. เกณฑการใหคะแนน 100 คะแนน 

4.1 การกําหนดปญหาและต้ังสมมุติฐาน     10 คะแนน 

4.2  ขอมูลท่ีเกี่ยวของประกอบการทําโครงงาน     10 คะแนน 

4.3  การออกแบบการทดลอง/การสุมตัวอยาง     10 คะแนน 

4.4  อุปกรณและเครื่องมือท่ีใชในศึกษา     5 คะแนน 

4.5  การดําเนินการศึกษา       5 คะแนน 

4.6  การบันทึกขอมูลและจัดทําขอมูล      5 คะแนน 

4.7  การแปลความหมายขอมูลและสรุปผล     5 คะแนน 

4.8  ความคิดริเริ่มสรางสรรค       10 คะแนน 

4.9  ขนาดโปสเตอรตามเกณฑมาตรฐาน     5 คะแนน 

4.10 การนําเสนอปากเปลา       10 คะแนน 

4.11 การตอบขอซักถามของกรรมการ      10 คะแนน 

4.12 รูปแบบการเขียนรายงาน      5 คะแนน 

4.13  การนําโครงงานไปใชประโยชน      10 คะแนน 

 

5. เกณฑการตัดสิน 

5.1 คะแนนรอยละ  80-100   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

5.2 คะแนนรอยละ  70-79   ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

5.3 คะแนนรอยละ  60-69   ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 

5.4 คะแนนตํ่ากวารอยละ 60  ไดรับเกียรติบัตร เวนแตกรรมการจะเห็นเปนอยางอื่น 

 

 *ผลการตัดสินของกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

 

6. คณะกรรมการการประกวด จํานวนระดับช้ันละ 1 ทีม ทีมละ 5 คน 

6.1 คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

6.1.1 ครูหรือบุคลาการทางการศึกษาหรือบุคลากรอื่นๆ ท่ีมีความรูดานวิทยาศาสตร หรือมีความสามารถ

เฉพาะทางเหมาะสมกับกิจกรรม 

6.1.2 บุคลากรสังกัดอื่นๆ เชน อาชีวศึกษา มหาวิทยาลัย วิทยาลัย เปนตน 

6.2 สถานท่ีแขงขัน โรงเรียนจุฬาภรณราชวทิยาลัย นครศรีธรรมราช (โรงเรียนวิทยาศาสตรภูมิภาค) 

 

 

 



7. รูปแบบการเขียนรายงาน 

 

 

ปกนอก 

รายงานโครงงานวิทยาศาสตร ประเภทสํารวจ 

 

เรื่อง………………………………………………………………………………………………………… 

 

โดย 

……………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

ครูท่ีปรึกษา 

……………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

โรงเรียน………………………………………………. 

 

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเขต12 

รายงานฉบับนี้เปนสวนประกอบของโครงงานวิทยาศาสตร 

ประเภทสํารวจ ระดับช้ัน.................................. 

เนื่องในงานมหกรรมวิชาการ ครั้งท่ี…….วันท่ี…………เดือน……..พ.ศ………….. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ปกใน 

 

เรื่อง………………………………………………………………………………………………………… 

 

โดย 

……………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

ครูท่ีปรึกษา  

1 ……………………………………………………………………………………..……………….        

2 ………………………………………………………………………………………………………. 

 

บทคัดยอ 

กิตติกรรมประกาศ 

สารบัญ 

สารบัญตาราง 

สารบัญรูปภาพ 

บทท่ี1  บทนํา 

บทท่ี2  เอกสารท่ีเกี่ยวของ 

บทท่ี3  อุปกรณและวิธีการดําเนินการ 

บทท่ี4  ผลการดําเนินการ 

บทท่ี5   สรุปผลการดําเนินการ/อภิปรายผลการดําเนินการ 

บรรณานุกรม 

ภาคผนวก จํานวนไมเกิน10 หนา 

 

หมายเหตุ กระดาษเขียนรายงานใหใชกระดาษขนาด A4 พิมพหนาเดียวความยาวไมเกิน 20 หนา เฉพาะบทท่ี 

1-5 และรวมสรปุผลการดําเนินการ อาจมีภาคผนวกไดไมเกิน 10 หนา และจัดทํารายงานจํานวน 5 ชุดโดยสง

เอกสารรายงานโครงงานกอนวันแขงขันกําหนดสงถึงโรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย นครศรีธรรมราช (โรงเรียน

วิทยาศาสตรภูมิภาค) ภายในวันท่ี 30  สิงหาคม 2560 เวลา 16.30 น. 

 

 

 



11. การแขงขันประดิษฐของเลนเชิงวิทยาศาสตร (รถบรรทุกไข) 
 

1. ประเภทการร ับสม ัคร 

1.1 นักเรียนระด ับช้ัน ม.1–3 

1.2 นักเรียนระดับช้ัน ม.4- 6 

 

2. คุณสมบัติผูเขารวมแขงขัน 

 ผูเขารวมแขงขันตองเปนนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตนหรือตอนปลาย จํากัดจํานวนสมาชิกในทีม 

ไมเกิน 3 คน แตละโรงเรียนสงทีมเขาแขงขันไดเพียงระดับช้ันละ 1 ทีมเทานั้น 

  

3. ลักษณะของรถบรรทุกไขท่ีประดิษฐ 

 

 ผูเขาแขงขันตองประดิษฐรถ (ทั้งตัวรถและลอ) จากฟวเจอรบอรดขนาดความหนาไมเกิน 4 มิลลิเมตรมีพื้นที่

กระบะเปดโลงดานบนสําหรับบรรทุกไข โดยสามารถยึดสวนประกอบของรถดวยกาว ลวดเย็บหรือเทปกาวติดกระดาษ 

การขับเคล่ือนรถใหใชการขับเคล่ือนผานลอเทานั้น (ดังตัวอยางในรูป 1) โดยใชยางเสนที่ทางผูจัดเตรียมไวใหเปนตัวให

พลังงานในการขับหมุนลอ เพลาลออาจใชไมตะเกียบ ไมไผเหลา แกนลวดเหล็กหรือพลาสติก ผูเขารวมแขงขันมาประดิษฐ

รถบรรทุกไข ณ สถานท่ีแขงขัน ในวันแขงขันทีมละ 1 คัน เทานั้นโดยอนุญาตใหเตรียมอุปกรณที่ใชประดิษฐตัวรถมาได 

เชน กาว เทปกาวติดกระดาษ ลวดเย็บ แกนไม เปนตน 

 

4. ขอก ําหนดตัวรถและยางท่ีใช 

4.1 รถตองขับเคล่ือนดวยยางเสนเทานั้น (เปนการหมนุดวยพลังสะสมในยางที่เกิดจากการปนไมใชจากการดีดยาง) 

4.2 ยางเสนที่ใชในการแขงขัน ตองเปนยางที่ผูจัดการแขงขันเตรียมไวใหเทานัน้ ซึง่ทางผูจัดฯ จะแจกยางเสนใหแตละ

ทมีในวันแขงขันที่จุดลงทะเบียน (ลักษณะตัวอยางยางที่ใชดังแสดงในรูปที ่2)  

4.3 ในการแขงขันกําหนดใหแตละทมีใชยางไดเพียง 2 เสน นํามาผูกตอกัน ไมอนุญาตใหตัดยางแตละเสนมาตอกนั 

โดยทางผูจัดฯ จะแจกยางใหทมีละ4 เสน  

4.4 กระบะบรรทุกไขตองเปดโลง มีความสูงไมนอยกวา 5 ซม. กวางไมนอยกวา 15 ซม. และยาวไมนอยกวา 25 ซม. 

ในการตรวจสอบกระบะกรรมการตองสามารถบรรจุกลองขนาด 15 ซม.x25 ซม.x 5 ซม. วางลงในกระบะได 

4.5 พื้นของกระบะและผนงักระบะตองเรียบ และเมื่อติดต้ังบนรถ พื้นกระบะจะตองวางในแนวระดับ ภายในกระบะ

หามแบงออกเปนสวนยอยๆ สามารถบรรจุไขไกขนาดเบอร 0 หรือใกลเคียง ได 4 ฟอง รวมกัน และขยับกล้ิงไปมา

ในกระบะได 

 

 

 



 

5. ขั้นตอนการแขงขันและเกณฑการตัดสิน 

5.1 กอนการแขงขันกรรมการจะตรวจสอบขอกําหนดตัวรถตามขอ 4 อีกครั้งหากมีการดัดแปลงตัวรถหรืออุปกรณ

ขับเคล่ือนนอกเหนือจากขอกําหนดดังกลาว จะถูกตัดสิทธ์ิ 

5.2 เมื่อเริ่มการแขงขัน แตละทีมนํารถบรรทุกไขที่ประกอบเสร็จแลว รับไขไก 4 ฟองเพื่อบรรทุกในกระบะแลวปลอย

จากจุดเริ่มตน 

5.3 กรรมการจะเปนผูใหสัญญาณปลอยรถใหแลนไปตามลูว่ิงบนสนามที่ทางผูจัดเตรียมไดเตรียมไวใหซึ่งประกอบดวย

ลู 2 ลู (ดังแสดงในรูปที่ 3) 

5.4 รถที่แขงขันตองว่ิงในลูของตนเอง หามเขาไปในลูอื่น หากคันใดว่ิงเขาไปในลูอื่นจะถือวาไมมีคะแนนในครั้งนั้น 

5.5 กรรมการจะไมใหคะแนนในกรณีที่ไขไกฟองใดฟองหนึ่งที่อยูในกระบะแตก ราวหรือตกจากรถ 

5.6 การใหคะแนนในแตละครั้ง จะใหจากการวัดระยะจากจุดสัมผัสลอหนากับพื้นของตําแหนงจุดปลอยตัว จนถึงจุด

สัมผัสลอหนากับพื้นของตําแหนงไกลที่สุดเมื่อรถหยุดสนิท (ดังแสดงในรูปที่ 4) 

5.7 การแขงขันจะแบงเปน 2 รอบ(เปล่ียนลูในแตรอบ)โดยคะแนนที่นํามาใชตัดสินคือระยะไกลสูงสุดของแตละทีม 

 

6. วัน เวลา และสถานท่ี 

 การแขงขันประดิษฐของเลนเชิงวิทยาศาสตร (รถบรรทุกไข) จะจัดการแขงขันในวันศุกร ที่ 8 กันยายน 2560 ณ 

ศูนยกีฬา(ช้ันลาง) โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย นครศรีธรรมราช โดยมีกําหนดการดังตอไปนี้ 

 

เวลา กําหนดการ 

 

08.00-08.45น. ลงทะเบียน/ตรวจสอบรายช่ือ/ตรวจสอบอุปกรณการประดิษฐรถบรรทุกไข 

08.45-09.00น. อาจารยผูควบคุมทีม หรือตัวแทนผูเขาแขงขัน เขารวมฟงช้ีแจง ทําความเขาใจกติกา

ในการแขงขันพรอมกัน/ถาม-ตอบรายละเอียด 

09.00-12.00 น. ประดิษฐรถบรรทุกไข  

13.00 เปนตนไป แขงขันรถบรรทุกไข และประกาศผล 

 

หมายเหตุ   

- กําหนดการอาจเปล่ียนแปลงบางเล็กนอยเพื่อความเหมาะสมตามจํานวนทีมที่เขาแขงขัน จึงใครขอใหผูรวม

แขงขันติดตามประกาศ หรือการประชาสัมพันธจากคณะกรรมการจัดการแขงขันในระหวางการแขงขัน เพื่อ

ไมใหเสียสิทธ์ิในการแขงขัน 

- การพิจารณาเกณฑขอกําหนดตัวรถ และการตรวจสภาพรถวาเปนไปตามกติกาหรือไม รวมถึงการตัดสิน

คะแนนการแขงขันอยูในมติหรือดุลยพินิจของกรรมการจัดการแขงขันเทานั้น 

- ทางคณะกรรมการจะจัดเตรียมรางปล๊ักสําหรับตอพวงไฟฟาให แตละทีมจัดเตรียมปล๊ักไฟมาเอง  



- แตละทีมจะตองนําฟวเจอรบอรด ขนาด 60 x 120 ซม. จํานวน 1 แผน หรือ 60 x 60 ซม. จํานวน 2 แผน

เทานั้น และหนาไมเกิด 4 mm ทั้งนี้ไมมีการดัดแปลงหรือรางรูปแบบใดๆ ลงในฟวเจอรบอรด และนํามาให

กรรมการตรวจในวันรายงานตัว 

- แตละทีมตองนําไขไกมาฝกซอมเอง ทางคณะกรรมการจะจัดเตรียมเฉพาะไขไก เบอร 0 สําหรับการแขงขัน

ของแตละทีมเทานั้น 

 

7. เกณฑการตัดสิน 

  ระยะ 10.01 เมตรข้ึนไป  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทอง 

ระยะ 5.01 - 10.00 เมตร  ไดรับรางวัลระดับเหรียญเงิน 

ระยะ 1.00 - 5.00   เมตร  ไดรับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
 

หมายเหตุ :กฎกต ิกาและระเบียบการแขงข ันอาจม ีการเปล่ียนแปลงเพ ื่อความเหมาะสม 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 3 ตัวอยางสนามแขงขัน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4  ตัวอยางการวัดใหคะแนน 

ลู 2 

(พื้นปูน) 

ลู 1 

(พื้นปูน) 

 

จุดปลอย 

 

จุดปลอย 

 

1 m 

 

1 m 

 

>20 m 

 

ก้ันดวย 

ทอ PVC 

ที�จดัรูปแบบ: แบบอกัษร: (ค่าเริ�มตน้) TH
SarabunPSK, 16 พ., สแีบบอกัษร: แดง,
แบบอกัษรภาษาที�ซบัซอ้น: TH
SarabunPSK, 16 พ., บบี  0.05 พ.



 


